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110053.Nauczanie gier zespotowych poprzez zabawy i gry

ruchowe w szkole podstawowej

Informacje ogolne Program
Kategoria szkolenia
Nauczyciele szkot podstawowych Teoretyczne podstawy gier i zabaw
(klasy IV-VIII)
ruchowych.
Forma S
Warsztaty Klasyfikacja gier i zabaw
Liczba godzin ruchowych.
5

Gry i zabawy ruchowe pomocne w

gleezggtne nauczaniu gier zespotowych.
Odbiorca Wykorzystanie aplikacji Google
Nauczyciele szkot podstawowych Meet i Classroom oraz tablicy
(klasy IV-ViiT) Padlet - dzielenie sie wiedza.
Kierownik

Kinga Dylawerska-Wdjtowicz OrganizaCja

Prowadzacy

Szkolenie odbywa sie w trybie zdalnym
Kinga Dylawerska-Wéjtowicz . .
synchronicznym za pomocg komunikatora
internetowego Google Meet. Zaproszenie

mailowe z linkiem do spotkania online

zostanie wystane przez prowadzacego nie
pozniej niz 24 godziny przed rozpoczeciem
szkolenia na adres podany w profilu
uczestnika. Dostep do spotkania bedzie
takze mozliwy bezposrednio z panelu
uzytkownika. Szkolenie nie jest nagrywane.
Prosimy o logowanie sie do spotkania
imieniem i nazwiskiem, w celu
potwierdzenia obecnosci. Uczestnicy
szkolenia otrzymajg zaswiadczenia o jego
ukonczeniu w formie elektroniczne;.
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LSCDN

Prowadzgca: Kinga
Dylawerska-Woéjtowicz
13.11.2024 16:00 -
14.11.2024 17:30
Harmonogram

on-line

Zgodnie z informacjami o
szkoleniu

bezptatne
Liczba wolnych miejsc: 8

Zapisz



https://lscdn.pl/pl/trainings/schedule/15336o40,Harmonogram.html
https://lscdn.pl/pl/trainings/singup/9188o40,Zapisz.html?grupa=15336




