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EduTrend Tygodnia nr 38: Poleskie klangory

EduTrend Tygodnia. Zainspirowani Lubelszczyzng (nr 38)

Miedzynarodowy Dzien Ptakéw (1 kwietnia) na Lubelszczyznie to przede wszystkim
czas powrotu zurawi do Poleskiego Parku Narodowego. Ich klangor
(charakterystyczny gtos) to sygnat, ze wiosna na dobre zagoscita na naszych
torfowiskach.

Scenariusz lekcji informatyki ,Poleskie klangory” zaprasza uczniéw do Swiata
programowania wizualnego. Zamiast teoretycznych ¢wiczen, uczniowie tworzg
cyfrowg opowie$¢ o symbolu naszego regionu.

Ucza sie sterowac duszkiem-zurawiem, programowac jego ruch nad mapa
Lubelszczyzny i dodawac efekty dZzwiekowe, ktédre sami mogliby ustysze¢ podczas
wycieczki do Urszulina.

Dlaczego warto?

Realizacja scenariusza w wersji regionalnej:

tgczy kodowanie z empatig do natury, uczen nie programuje
~jakiegos” obiektu, ale symbol swojej ,matej ojczyzny”;

uczy matematyki w praktyce, wykorzystuje uktad wspétrzednych do
wyznaczenia trasy przelotu nad konkretnymi miastami regionu (np.
z Chetma do Lublina);

wzmacnia lokalng dume, pokazuje, ze przyroda Lubelszczyzny jest
Swietnym tematem dla nowoczesnych technologii.



Elementy lokalnej tozsamosci i tradyc;ji

Lekcja moze zostac rozbudowana o konkretne odniesienia do przestrzeni Lublina i
regionu:

herb Poleskiego Parku Narodowego, wykorzystanie wizerunku
zurawia jako gtéwnego duszka w programie;

topografia regionu, ttem sceny w Scratchu staje sie mapa fizyczna
wojewodztwa lubelskiego lub zdjecie bagna, stawu;

nagrania terenowe, wykorzystanie autentycznych odgtoséw ptakéw
nagranych w lubelskich lasach i parkach.

Wspodtpraca z lokalng spotecznoscia

wirtualne spotkanie z edukatorem, zaproszenie pracownika
Poleskiego Parku Narodowego na krétka sesje online, aby
opowiedziat o trasach migracji zurawi, ktore uczniowie bedg
kodowac;

lokalni pasjonaci fotografii, wykorzystanie zdje¢ ptakéw autorstwa
lokalnych fotograféw przyrody (za ich zgoda) jako materiatow
zrédtowych do tworzenia kostiuméw duszka;

wspotpraca z nadlesnictwem, pozyskanie autentycznych nagran
klangoru zurawi z lokalnych archiwéw dZzwiekowych do
wykorzystania w warstwie audio projektu.

Lokalny akcent medialny - promocja
wydarzenia

Uczniowie moga przygotowac:
wirtualng mape przylotéw, interaktywna tablica (np. Padlet) z
linkami do projektéw uczniéw w Scratchu;

szkolny teaser wideo, krétki montaz nagran z ekranéw
(screen recording) pokazujgcy programowane zurawie,
opublikowany na profilu szkoty.

Proponowane hashtagi: #PoleskieKlangory #PoleskiParkNarodowy



#ZurawieZUrszulina

Struktura zajec

1. Faza przygotowawcza:

Nauczyciel wprowadza uczniéw w klimat 1 kwietnia - Dnia Ptakéw. Prezentuje
zdjecie zurawia na torfowisku. Wspdlne ustalenie algorytmu: co musi zrobi¢ zuraw,
aby doleciec na Polesie?

2. Faza realizacyjna:

przygotowanie sceny, wgranie jako tta mapy Lubelszczyzny,

tworzenie duszka, edycja duszka ptaka w Scratchu (szare barwy,
czerwona ,czapeczka”),

kodowanie ruchu, uzycie petli zawsze oraz instrukcji le¢ przez 2
sekundy do x... y....

interakcja dZzwiekowa, zaprogramowanie klangoru po kliknieciu w
duszka.

3. Faza podsumowujgca:

Prezentacja ,ptasich lotdw”. Dyskusja: jak programowanie moze pomdc
naukowcom $ledzacym migracje ptakéw nad Lubelszczyzng?

Link do oryginalnego scenariusza na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej

Lekcja pokazuje, ze Miedzynarodowy Dzien Ptakdw to nie tylko ekologiczna data w
kalendarzu, ale zywa opowies¢ zapisana w kluczach zurawi przecinajgcych niebo
nad naszym regionem. Uczniowie odkrywajg, ze Lubelszczyzna i jej dzika przyroda
mogg byc ich wiasnym polem doswiadczalnym - miejscem, gdzie nowoczesny kod
spotyka sie z tradycja i szacunkiem do natury.

Dzieki pracy programistycznej uczniowie uczg sie patrze¢ na krajobraz Polesia czy
Roztocza z nowg uwaznoscia, faczac cyfrowe kompetencje z poczuciem dumy i
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odpowiedzialnosci za skrzydlate symbole swojej ,matej ojczyzny”.
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