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W swiecie epiki z tablicg interaktywna

Teoria literatury jest dla wspdtczesnej mtodziezy zagadnieniem
nudnym i trudnym. Pojecia zwigzane z epikg definiujg czesto w
sposob niepetny lub btedny, a koniecznos¢ przyswajania tego
typu teoretycznej wiedzy budzi w nich co najmniej nieched. Jak
nauczyciel ma sobie radzi¢ z tym problemem? Ratunkiem jest
TIK i ¢wiczenia interaktywne przeprowadzane z uzyciem
tablicy interaktywne;.

Wielu uczniow otwarcie méwi o tym, ze teoretyczne zagadnienia zwigzane z teorig
literatury sg dla nich trudne do przyswojenia i uwazajg za bezsensowng
koniecznos$¢ teoretycznego opanowania ich. Czesto btednie je interpretuja, mylg lub
utozsamiajg ze sobg pojecia 0 zupetnie innym znaczeniu. Narrator jest dla nich
tozsamy z autorem, fabuta z akcjg, a gatunek z rodzajem. Tymczasem s3a to
powazne btedy rzeczowe. Jak zatem uczy¢ wspotczesne dzieci i mtodziez? Jakich
metod uzywad, by osiggnag¢ zamierzony efekt? Z pomocga nauczycielowi przychodzi
technologia informacyjna. Uczniowie sg przyzwyczajeni do dziatan praktycznych,
wolg w sposdéb zaangazowany poznawa¢ nowe zagadnienia i tresci. Najchetniej z
uzyciem technologii, bo taki sposdb jest im bliski, znany, a przede wszystkim
aktywizuje ich. Dlatego wykorzystywanie mozliwosci technologii informacyjnej

W pracy z uczniami pozwala nie tylko przekazywac¢ wiedze, ale tez utrwalac jg i
weryfikowad stopiefn opanowania. Mtodzi ludzie chca szybko, bez wiekszego wysitku
zdobywac wiedze i umiejetnosci, dlatego chetnie i aktywnie angazujg sie w prace z
uzyciem réznych aplikacji, zwtaszcza jesli zawierajg one element grywalizacji.

Autorefleksja

W przeprowadzonych zajeciach ,,W Swiecie epiki. Powtdrzenie wiadomosci przed
egzaminem dsmoklasisty” zostaty wykorzystane mozliwosci TIK. Po raz kolejny
dosztam do wniosku, ze to niezastgpiona pomoc w pracy nauczyciela. Od kilku lat
wykorzystuje rézne interaktywne aplikacje w procesie nauczania. W zaleznosci od
potrzeb i celdw, ktdre chce osiggnac wplatam je w rézne etapy lekcji. Tak byto
rowniez i tym razem. Przygotowana prezentacja postuzyta do wizualnego



zaprezentowania zagadnien teoretycznych, zas ¢wiczenia interaktywne w aplikacji
Wordwall czy LearningApps pozwolity moim uczniom utrwali¢ wiedze. Swietna
metoda, zaczerpnietg od nauczycieli jezykéw obcych, okazaty sie fiszki. Pozwolity
one na szybsze i skuteczniejsze opanowanie wiedzy teoretycznej. Z kolei ¢wiczenia
interaktywne z wykorzystaniem wyzej wymienionych aplikacji umozliwity skuteczne
utrwalenie wiadomosci. Najwiecej frajdy z kolei sprawity uczniom quizy z
wykorzystaniem aplikacji Kahoot i Quizziz, poniewaz zawieraty elementy
grywalizacji. Stuzyty one zweryfikowaniu stopnia, w jakim materiat z lekcji zostat
opanowany przez uczniow.

Wszystkie wymienione wyzej narzedzia mogtam zastosowac dzieki tablicy
interaktywnej. To na niej wyswietlatam prezentacje oraz ¢wiczenia, a uczniowie
Sledzili przebieg rywalizacji podczas wykonywania quizow.

Podsumowujac stwierdzam, ze wspdtczesne nauczanie jest niemozliwe bez
technologii informacyjnej. To ona aktywizuje uczniéw, pobudza ich do nauki, sprzyja
koncentracji, utatwia zapamietywanie i sprawia, ze proces nauczania jest
skuteczniejszy. Angazujac sie w wykonywanie réznych zadan interaktywnych
Swietnie sie bawia. Wyzwalaja sie w nich pozytywne emocje, a to tylko sprzyja
procesowi nauki. Moi uczniowie wrecz domagajg sie ¢wiczen i quizéw
interaktywnych, bo wiedzg, ze szybciej i skuteczniej, a przy tym w atrakcyjny dla
nich sposdb, opanujg wiadomosci.

Zapraszam do zapoznania sie z moim scenariuszem i prezentacjg, zamieszczonymi
ponizej artykutu.

Beata Szpetko

nauczyciel jezyka polskiego oraz pedagog specjalny w Zespole Szkolno-
Przedszkolnym nr 2, Szkota Podstawowa nr 24 im. Partyzantéw Lubelszczyzny w
Lublinie

Komentarz obserwatoréw zajec

Zajecia zostaty przeprowadzone w sposéb ciekawy i zachecajacy ucznidw do
aktywnego udziatu, dzieki wykorzystaniu TIK i tablicy interaktywnej. Wszystkie
zaplanowane cele zostaty zrealizowane. Lekcja zostata doktadnie przemyslana, a
kazda faza wtasciwie przygotowana, co bardzo usprawnito jej przebieg. Dzieki
ciekawym ¢wiczeniom interaktywnym przygotowanym z uzyciem réznych aplikac;ji
uczniowie skutecznie utrwalili wiadomosci. Na koniec zaje¢ mieli mozliwos¢
sprawdzenia sie, wykonujac interaktywny quiz. Atmosfera panujaca na zajeciach
byta bardzo dobra, co dodatkowo sprzyjato procesowi uczenia sie.
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