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Kreatywnos$¢ w dobie cyfryzacji - Il edycja
konferencji dla Dyrektoréw i Nauczycieli
wojewddztwa lubelskiego

Rektor Wyzszej Szkoty Przedsiebiorczosci i Administracji w
Lublinie oraz Dyrektor Lubelskiego Samorzagdowego Centrum
Doskonalenia Nauczycieli zaprasza Dyrektoréw i Nauczycieli
wszystkich typow szkét i etapow edukacyjnych na konferencje
,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZACJ!”, ktéra odbedzie sie 30
wrzesnia 2023 roku w gmachu Wyzszej Szkoty
Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie przy ulicy Bursaki
12.

Celem konferencji jest przekazanie nauczycielom wiedzy o tym, w jaki sposéb moga
pracowac z uczniami na réznych przedmiotach wykorzystujgc narzedzia TIK,
prowadzac zajecia tematyczne, zajecia pozalekcyjne, kota zainteresowan
rozwijajgce uzdolniania ucznidéw. Poprzez udziat w bezptatnej konferenc;ji
nauczyciele poszerza wiadomosci i umiejetnosci oraz wymienig sie
doswiadczeniami w pracy z uczniem, uwzgledniajac indywidualne potrzeby dzieci i
mtodziezy. Do wspétpracy zaproszeni zostali prelegenci z uczelni wyzszych oraz
instytucji oswiatowych.
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Honorowy Patronat nad wydarzeniem objeli m.in.: Prezydent Miasta Lublin, Lubelski
Kurator Oswiaty, Wojewoda Lubelski, Marszatek Wojewoddztwa Lubelskiego, Polskie
Towarzystwo Informatyczne.

Partnerami technologicznymi konferencji zostali: Fundacja Inicjatyw Menedzerskich,
PoligonStudio, SelfEducation oraz Fundacja Animatoréw i Tworcéw Kultury "TRACH".

Patronat medialny sprawuje Polskie Radio Lublin oraz TVP 3 Lublin.

Konferencja odbedzie sie w formie stacjonarnej, wszyscy uczestnicy konferencji
otrzymajg stosowne potwierdzenie.

Przed zgtoszeniem sie zapraszamy do zapoznania sie z programem konferencji oraz
klauzulg dotyczgcg RODO.

Uczestnictwo w przedsiewzieciu wigze sie rowniez z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych, potrzebnych do przeprowadzenia rejestracji i
uczestnictwa w warsztatach.

Zgtoszenia

Uczestnictwo w przedsiewzieciu wigze sie rowniez z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych, potrzebnych do przeprowadzenia rejestracji i



uczestnictwa w warsztatach.
Link zgtoszeniowy na konferencje.

Link zgtoszeniowy na konferencje (po jego wypetnieniu dopiero nalezy wybrac
warsztaty ktérymi bedziecie Panstwo zainteresowani.)

https://forms.gle/pkMs7Ra3F3S4vzAZ8

W imieniu organizatoréw:
dr inz. Michalina Gryniewicz-Jaworska - Dziekan Kierunku Informatyka
WSPA
mgr Hanna Gtos - Doradca metodyczny LSCDN
mgr Bozena Jarmut - Doradca metodyczny LSCDN

mgr Barbara Turska - Doradca metodyczny LSCDN


https://forms.gle/pkMs7Ra3F3S4vzAZ8
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Harmonogram konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)!”

Konferencja odbedzie sie 30 wrzesnia 2023r w trybie stacjonarnym, w godzinach
od 8.30 - 17.00. Wyktady i warsztaty prowadzone bedg w WSPA, ul. Bursaki 12 w
Lublinie.



Zgtoszenie na konferencje do 15 wrzesnia 2023 r.(liczba miejsc ograniczona)

Zgtoszenia przyjmowane bedg poprzez formularz zgtoszeniowy, ktéry zostanie
udostepniony na stronie LSCDN. Kazdy uczestnik bedzie miat mozliwos¢ zapisania
sie na wybrane warsztaty. Link do formularza zgtoszeniowego na konferencje oraz
linki do formularzy zgtoszeniowych na wybrane warsztaty zostang zamieszczone na
stronie internetowej LSCDN do dnia 01wrzesnia 2023 r.

UWAGA!

Pomiedzy warsztatami organizowane bedg przerwy kawowe (bezptatne). W gmachu
uczelnijest mozliwos¢ zakupienia obiadu we wiasnym zakresie.

Administratorem danych osobowych uczestnikédw konferencjijest Wyzsza Szkota
Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie oraz Dyrektor Lubelskiego
Samorzgdowego Centrum Doskonalenia Nauczycieli.

Informacje o konferencji dostepne bedg na stronie internetowej WSPA i LSCDN.

Przy zgtoszeniu uczestnicy zapoznajg sie z klauzulg RODO. Zgtoszenie sie na
konferencje bedzie réwnoznaczne z przyjeciem zapiséw programu konferencji oraz
potwierdzeniem zapoznania sie z klauzulg informacyjng RODO.

Kazdy uczestnik otrzymuje potwierdzenie uczestnictwa w konferencji.
WAZNE!

,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)I” dla dyrektoréw i nauczycieli wojewédztwa
lubelskiego organizowanej przez Wyzszg Szkote Przedsiebiorczosci i Administracji
w Lublinie (WSPA) oraz Lubelskie Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli
(LSCDN):

- Decyzja o0 uczestnictwie w konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)I”

dla dyrektoréw i nauczycieli wojewddztwa lubelskiego organizowanej przez Wyzsza
Szkote Przedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie (WSPA) oraz Lubelskie
Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli (LSCDN) rozumiana jest jako
dokonanie online zapisu poprzez formularz zgtoszeniowy (dostepny pod
linkiem:https://forms.gle/pkMs7Ra3F3S4vzAZ8

- Wymogiem udziatu w konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)I” dla
dyrektoréw i nauczycieli wojewddztwa lubelskiego organizowanej przezZWyzszg
SzkotePrzedsiebiorczosci i Administracji w Lublinie (WSPA) oraz Lubelskie


https://forms.gle/pkMs7Ra3F3S4vzAZ8

Samorzgdowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli (LSCDN)jest potwierdzenie
zapoznania sie z treécig programu konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE
CYFRYZAC]I” (dostepnego pod linkiem:https://forms.gle/pkMs7Ra3F3S4vzAZ8

I akceptacja zasad zapisanych w/w.programie konferencji (podczas dokonywania

zapisu poprzez formularz zgtoszeniowy),

- Wymogiem udziatu w konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)!”

dla dyrektorow i nauczycieli wojewddztwa lubelskiego jest potwierdzenie (podczas
dokonywania zapisu poprzez formularz zgtoszeniowy) zapoznania sie z trescia
klauzuli informacyjnej o przetwarzaniu danych osobowych (dostepnej

pod linkiem:https://forms.gle/pkMs7Ra3F354vzAZS,

- Warunkiem uczestnictwa w konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZACJ!”
dla dyrektoréw i nauczycieli wojewddztwa lubelskiego jest wyrazenie zgody
na przetwarzanie danych osobowych przekazanych online poprzez formularz
zgtoszeniowy (w zakresie imienia, nazwiska, adresu e-mail, zajmowanego
stanowiska/wykonywanego zawodu, nazwy i adresu szkoty, nauczanego
przedmiotu) oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych w postaci
wizerunku utrwalonego w trakcie konferencji,

- Warunkiem uczestnictwa w konferencji ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)I”
dla dyrektoréw i nauczycieli wojewddztwa lubelskiego jest wyrazenie zgody
(podczas dokonywania zapisu poprzez formularz zgtoszeniowy) na bezptatne
publikowanie bez ograniczeh czasowych wizerunku utrwalonego w trakcie
konferencjinastronie internetowej WSPA i LSCDN.

Program konferencji

Myslac o trudnej i odpowiedzialnej pracy wspoétczesnego nauczyciela, juz poraz
drugi odbedzie sie konferencja: ,KREATYWNOSC W DOBIE CYFRYZAC)!".

Przedsiewziecie potgczone z warsztatami, skierowane jest do dyrektoréw i
nauczycieli wszystkich typéw szkét wojewddztwa lubelskiego.

Organizatorami konferencji sa:

Wyzsza Szkota Przedsiebiorczosci i Administracji oraz Lubelskie Samorzgdowe
Centrum Doskonalenia Nauczycieli.

Gtéwnymi koordynatorami konkursu z ramienia wymienionych placéwek sa:

dr inz. Michalina Gryniewicz-Jaworska - Dziekan Kierunku Informatyka


https://forms.gle/pkMs7Ra3F3S4vzAZ8
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WSPA

Hanna Gtos, Bozena Jarmut - doradca metodyczny LSCDN w Lublinie.

Cele konferencji:

poszerzy¢ wiedze z zakresu, jak by¢ kreatywnym nauczycielem w dobie
cyfryzacji,

przekazanie nauczycielom wiedzy o tym, w jaki sposéb mogg pracowac z
uczniami na zajeciach pozalekcyjnych, prowadzac zajecia tematyczne oraz
z dzie¢mi ze SPE, kota zainteresowan rozwijajgce uzdolniania uczniéw,

wyposazy¢ w narzedzia, ktére pomoga im efektywnie zachecac i
zaangazowac ucznidw do dziatalnosci pozalekcyjnej w kotach
zainteresowan, udziatu w konkursach i olimpiadach europejskich,

poszerzy¢ wiadomosci i umiejetnosci,

wymiana doswiadczen w pracy z uczniem.

0gdlny plan konferencji:

8.30-9.00 - rejestrowanie uczestnikow
9.00-9.30 uroczyste otwarcie konferencji, przemdwienia

9.30-10.00 - wyktfad inauguracyjny - ,Sztuczna inteligencja w edukacji -
szanse i zagrozenia”. Przemystaw Sujka Self Education

10.00-10.30 - prelekcja dla wszystkich nauczycieli ,,Miejsce gier bez pradu
w edukacji” - Michat Sienko Fundacja Animatoréw i Twércow Kultury
"TRACH"

10.45-16.00 - warsztaty wg podanego harmonogramu
16.00-17.00 - konsultacje indywidualne z prowadzgcymi

17.00- zakonhczenie konferencji

W ramach konferencji oprécz prelekcji odbeda sie warsztaty dla nauczycieli.
Tematyka warsztatow bedzie dotyczyta zagadnien zwigzanych m.in. z:

Inspirujace i aktywne dziatanie ucznidéw na lekcji z zastosowaniem
platformy Nearpod.

Tworzenie materiatéw interaktywnych w Wordwall - testy, rebusy,
krzyzéwki, taczenie w pary.



Przygotowanie dyplomdw, podziekowan i prezentacji bez stresu, w aplikacji
Canva.

Budowanie umiejetnosci prowadzenia dyskusji na réznych przedmiotach
z edukacyjna grag IMLO.

Nienudne notatki, czyli jak zacza¢ rysowac sketchnotki.

Modelowanie i renderowanie obrazéw oraz animacji tréjwymiarowych
w programie Blender.

Co powinniSmy wiedzie¢ o sztucznej inteligencji?

Rézne kompetencje, rézne edukacje. Zastosowanie maty nie tylko na lekcji
informatyki.

Awans zawodowy nauczycieli.
Miejsce gier bez pradu w edukacji.

Zadania od tatwych do trudnych - podstawy programowania w Jezyku
Python.

TIK czy nie? - w nauczaniu obcokrajowcdéw na przyktadzie jezyka
polskiego.

Tematyka wyktaddw i warsztatéw z podanymi
linkami do zapiséw na warsztaty

Wyktad inauguracyjny - ,Sztuczna inteligencja w edukacji - szanse i zagrozenia”.
Przemystaw Sujka Self Education - Rozpoczecie wyktad godzina 9.30 - Aula 018

Prelekcja - ,Miejsce gier bez pradu w edukacji” - Michat Sienko Fundacja
Animatoréw i Twércéw Kultury "TRACH" - godzina 10.00 - Aula 018

Warsztaty - 10.45-12.15

1.

3.

»Co powinnismy wiedzieC o sztucznej inteligencji?" Prowadzacy-
Przemystaw Sujka Self Education

Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/yVb3gxCKyUAavrmh6

»Inspirujace i aktywne dziatanie ucznidéw na lekcji z zastosowaniem
platformy Nearpod” - Prowadzgcy Bozena Jarmut i Barbara Turska doradca
metodyczny

Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/Q7xComDEDJEdUHYF7

~Modelowanie i renderowanie obrazéw oraz animacji tréjwymiarowych


https://forms.gle/yVb3gxCKyUAavrmh6
https://forms.gle/Q7xComDEDjEdUHYF7

w programie Blender” - Prowadzgcy mgr Robert Miedziocha wyktadowca
WSPA
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/81ruTLrv8tm2remW6

4. ,R6zne kompetencje, rézne edukacje. Zastosowanie maty nie tylko na
lekcji informatyki.” - Prowadzacy Katarzyna Pruchniak nauczyciel SP 2 w
Lublinie

Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/sSt8nsBn9Kuxyhcy8

5. ,Awans zawodowy nauczycieli” - Prowadzgcy Gabriela Porzy¢ - konsultant
LSCDN
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/SHNFtKaQpKRK9eMp8

6. "Jak zacza¢ przygode ze sztuczng inteligencja?". Zajecia wprowadzajgce w
tematyke sztucznej inteligencji i jej programowania. Uczestnicy dowiedzg
sie od czego zaczaC chcac rozpoczal prace nad systemami Al. Pokazane
zostang takze narzedzia usprawniajgce prace nad sztucznag
inteligencjg.Prowadzacy Michat Kalisz KUL
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/pX67yvExPvPfoRCQA

Warsztaty 12.30 - 14.00

1. ,Nienudne notatki, czyli jak zacza¢ rysowad sketchnotki” - Prowadzacy
Barbara Turska doradca metodyczny
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/DHKMdvGPIKTin3Yf7

2. ,Przygotowanie dyplomdéw, podziekowan i prezentacji bez stresu,
w aplikacji Canva” - Prowadzacy Hanna Gtos doradca metodyczny
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/omVepUP3BxHTQuUMVA

3. ,Budowanie umiejetnosci prowadzenia dyskusji na réznych przedmiotach
z edukacyjng gra IMLO"(jak podtrzymac lub obali¢ teze nie tylko na jezyku
polskim) Prowadzgcy - Kaja Kowalska, Adam Kowalski autorzy gry
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/KLLSF3s7dRoy70Q97

4. ,Tworzenie materiatdw interaktywnych w Wordwall- testy, rebusy,
krzyzéwki, tagczenie w pary”. Prowadzacy Bozen Jarmut doradca
metodyczny
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/ikaGXEsVxiX6fmECA

5. ,Miedzy konkurencjg a wspétpraca- jak budowac¢ kompetencje przysztosci
u dzieci i mtodziezy (jak zmienia sie Swiat, jakie s wymagania dla uczniéw
i nauczycieli, jak uczy¢ efektywnie i ciekawie)”
-kompetencje: WIEM (na czym sie znam ?), UMIEJETNOSCI( czy potrafie to


https://forms.gle/81ruTLrv8tm2remW6
https://forms.gle/sSt8nsBn9Kuxyhcy8
https://forms.gle/5HNFtKaQpKRK9eMp8
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https://forms.gle/ikaGXEsVxiX6fmEcA

zastosowac ?), POSTAWY (co mnie kreci ?)

-kompetencje osobiste i zawodowe (jak je budowad, rozwijac i
weryfikowac)

-mniej kapralstwa a wiecej partnerstwa w edukacji i w pracy.

Prowadzgcy: Pawet Prokop Fundator i prezes Fundacji Inicjatyw
Menedzerskich, nauczyciel akademicki w Wyzszej Szkole
Przedsiebiorczosci i Administracji, Petnomocnik Prezydenta Lublina

Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/Ga9LDhawBc2NDxiVA

6. TIK czy nie? - w nauczaniu obcokrajowcéw na przyktadzie jezyka
polskiego. Prowadzgcy Agnieszka Rosochacka - Wéjtowicz nauczyciel SP 2
w Lublinie

Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/WEelL1t8exMTIvZLWA

Warsztaty 14.30- 16.00

1. ,Nienudne notatki, czyli jak zacza¢ rysowac sketchnotki” - Prowadzacy
Barbara Turska doradca metodyczny
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/fAKdErcU7zZvzdEt7

2. ,Inspirujace i aktywne dziatanie uczniéw na lekcji z zastosowaniem
platformy Nearpod” - Prowadzacy Bozena Jarmut doradca metodyczny
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/frav9ejWfpyvNLt]9

3. ,Zadania od tatwych do trudnych - podstawy programowania w Jezyku
Python" Prowadzgcy- Maria Keska wyktadowca WSPA

Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/MxrKrfZNoZ294yzH7

4. ,R6zne kompetencje, réozne edukacje. Zastosowanie maty nie tylko na
lekcji informatyki.” - Prowadzacy Katarzyna Pruchniak nauczyciel SP 2 w
Lublinie
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/8q6F7fzjiEBwab2W6

5. ,Budowanie umiejetnosci prowadzenia dyskusji na réznych przedmiotach
z edukacyjng gra IMLO"(jak podtrzymac lub obali¢ teze nie tylko na jezyku
polskim) Prowadzacy - Kaja Kowalska, Adam Kowalski autorzy gry
Link zgtoszeniowy na warsztaty - https://forms.gle/YBmydrhR4fuLSwFC7

Na warsztatach czekaja na Panstwa niespodzianki.

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych do uczestnictwa.
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