
Lubelskie Samorządowe Centrum Doskonalenia
Nauczycieli
https://lscdn.pl/pl/aktualnosci/12442,Gamifikacja-w-edukacji.html
13.05.2026, 13:24

Poprzedni Strona
Następny Strona

Data publikacji: 30.04.2021
Autor: Anna Jędrzejewska, Anna Jonak, Joanna Stelmaszczuk, Urszula
Skimina

Gamifikacja w edukacji

Gamifikacja sprawia, że uczniowie zaczynają uczyć się z
przyjemnością, zwiększa się ich motywacja do pracy i – co
najważniejsze – osiągają zdecydowanie lepsze wyniki. Dzięki
gamifikacji nauczanie – zarówno dla uczniów jak i nauczycieli –
staje się frajdą i wciąga.

W załączniku materiały z webinarium opracowane przez doradców metodycznych
LSCDN: Annę Jędrzejewską, Annę Jonak, Joannę Stelmaszczuk i Urszulę Skiminę.
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