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Zat. 1 do Wniosku o grant: Katalog cyfrowych materiatéw dydaktycznych

Kategoria Nazwa Specyfikacja

Sprzet musi spetnia¢ minimalne standardy okreslone w
Rozporzgdzeniu Ministra Edukacji i Nauki z dnia 28 grudnia 2022 r.
zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie podstawowych warunkéw
niezbednych do realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan
dydaktycznych, wychowawczych i opiekuniczych oraz programéw
nauczania.

1.Tablet

Sprzet musi spetniaé nastepujgce parametry:
« tgcznosé: WiFii/lub HDMI i /lub USB
2.Monitor/ekran/tab * rozdzielczo$é: minimum Full HD
lica interaktywna *  Wielkos$¢ umozliwiajgca przejrzystg prezentacje tresci
» dostosowang do przestrzeni oraz liczby ucznidow
* mozliwos¢ odtwarzania tresci multimedialnych, audio i video

Robot musi posiadaé nastepujgce parametry:

* mozliwos¢ sterowania za pomocg aplikacji mobilnej

e programowalny m.in. za pomocg systemu bloczkowego do

nauki programowania

* minimalne mozliwosci to: jazda w réznych, okreslonych

3.Robot edukacyjny kierunkach, jazda na okreslong odlegtosc, sygnaty dzwiekowe,
sygnaty swietlne, czujniki (co najmniej): odlegtosci

* tacznos¢: Bluetooth
* zasilanie przez USB
* przystosowanie do celdw edukacyjnych i do wieku uczniow.
» zestaw podrecznikéw i akcesoriow do robota edukacyjnego

Sprzet
elektroniczny

Robot musi spetniaé nastepujgce warunki:
» duze i przejrzyste przyciski utatwiajgce obstuge
* zabawna, edukacyjna zabawka, ktéra rozwija u dzieci
orientacje przestrzenng, logiczne myslenie i planowanie

* odpowiedni do praktycznego nauczania podstaw
programowania u mtodszych uczniéw

4.Robot edukacyjny
(programowalna
zabawka

dydaktyczna) e zapamietuje do 40 czesciowych polecen

e umozliwia prace zgodng z metodyka prezentowang na
szkoleniach.

* moze posiadac roznego rodzaju akcesoria i maty i tunele
(przeszkody)

Robot musi spetniaé nastepujgce warunki:

] * duze i przejrzyste przyciski utatwiajgce obstuge
5.Zestaw 6 robotow

(programowalnych
zabawek
edukacyjnych) wraz
ze stacjg dokujaca

» zabawna, edukacyjna zabawka, ktéra rozwija u dzieci
orientacje przestrzenng, logiczne myslenie i planowanie

» odpowiedni do praktycznego nauczania podstaw
programowania u mtodszych uczniéw

* zapamietuje do 40 czesciowych polecen
* umozliwia prace zgodng z metodyka prezentowang na
szkoleniach
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* moze posiadac¢ roznego rodzaju akcesoria i maty i tunele
(przeszkody)
 stacja dokujaca do robotéw

6.Edukacyjny
zestaw stuzacy do
nauki
programowania -
pociag z
interaktywnymi
elementami

Zestaw musi zawiera¢ minimum:

* 200 elementéw

* pocigg zmieniajacy Swiatta i wydajgcy dzwieki

* czujnik koloru kompatybilny z kolorowymi interaktywnymi
ptytkami

» zwrotnice kolejowe

» karty inspiracji online

* podrecznik nauczyciela online

» aplikacja kompatybilna z systemem iPad OS i Android

 aplikacja zawierajgca min. 4 obszary do odkrywania: podrdze,
emocje, muzyke i matematyke

7.Stolik edukacyjny
z zestawami
klockow

Zestaw musi zawiera¢ minimum:
¢ mobilny stolik z burtami i pétka,
¢ wyposazony w min 4 zestawy klockow edukacyjnych

8.Dtugopisy 3D

Specyfikacja techniczna:

e zakres obstugiwanej temperatury: od 50 do 70 °C

¢ 2 stopnie predkosci

¢ wbudowany akumulator o poj. min. 500 mAh

¢ podswietlana kontrolka

* sterowanie jednym kliknieciem

= automatycznie wytgczanie zasilania

e port zasilajgcy schowany i ostoniety

e odkrecana ostona dyszy

e system automatycznego cofania filamentu przy wytaczaniu
— mechanizm zapobiegawczy przed zapychaniem
urzadzenia

e system start-stop

e obstuga filamentu PCL

e instrukcja w jezyku polskim

o certyfikaty bezpieczenstwa: CE & FCC & ROHS & 4943

9. Mikroskop
komputerowy

e Podreczny mikroskop dla maluchéw z mozliwoscig
podtaczenia USB, z oprogramowaniem

10. Mikrofon z
funkcja nagrywania

«  Mikrofon z funkcjg MP3 dla dzieci, z mozliwoscig tadowania
USB, z funkcja nagrywania i odtwarzania

11. Aparat-drukarka

e Aparat-mini-drukarka termiczna z mozliwoscig robienia
zdjec i natychmiastowym wydrukiem, z funkcjg tadowania
(USB) i zestawem papierowych rolek

Aplikacje,
narzedzia cyfrowe
i platformy
edukacyjne

12. Pakiety
interaktywnych
programow
edukacyjnych i
terapeutycznych
(logopedia,
zagrozenie ryzykiem

e Programy multimedialne do rozwijania percepcji
wzrokowo-stuchowej dziecka przedszkolnego

« Multimedialne programy do sesji logopedycznych w
przedszkolu, wspierajacych profilaktyke, diagnoze oraz
terapie zaburzen mowy i jezyka oraz do éwiczenia stuchu
fonematycznego
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dysleks;ji, spektrum
autyzmu, ADHD,
itp.) wraz z
obudowa
metodyczng

¢ Program multimedialny do rozwijania kompetencji
emocjonalno-spotecznych dzieci przedszkolnych

e Program - zestawy interaktywnych ekranéw do
prowadzenia zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych

¢ Programy multimedialne do nauki jezykédw obcych w
przedszkolu

13. Platformy
edukacyjne

Platformy stuzgce do tworzenia interaktywnych lekcji i prezentacji,
ktore umozliwiajg angazowanie ucznidw poprzez quizy, ankiety,
filmy i symulacje w czasie rzeczywistym.

Platforma stuzaca do tworzenia interaktywnych prezentacji i
wizualizacji danych, umozliwiajgca dynamiczne przedstawianie
informacji i angazowanie odbiorcow

Platforma stuzaca do tworzenia interaktywnych prezentacji i
badan, ktére umozliwiajg zbieranie opinii, odpowiedzi i gtoséw od
uczestnikdw w czasie rzeczywistym

Platforma stuzgca do tworzenia fiszek i zestawdéw do nauki,
umozliwiajgca uzytkownikom przyswajanie wiedzy za pomoca
interaktywnych quizow, testéw i gier edukacyjnych

Platforma stuzgca do tworzenia interaktywnych quizéw i gier
edukacyjnych, ktdre angazujg ucznidw poprzez natychmiastowg
informacje zwrotng i grywalizacje. Mozliwos¢ tworzenia wtasnych
quizéw lub korzystania z gotowych zestawodw.

Platforma stuzgca do tworzenia interaktywnych quizéw i gier
edukacyjnych, ktdre angazujg ucznidow poprzez dynamiczne
pytania na zywo i natychmiastowg informacje zwrotng

Platforma stuzgca do tworzenia wirtualnych tablic, ktére
umozliwiajg nauczycielom i uczniom interakcje w czasie
rzeczywistym

Platforma stuzgca do wyswietlania réznych narzedzi edukacyjnych
na jednym ekranie, co pomaga nauczycielom w zarzadzaniu klasg i
angazowaniu uczniow




