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CECHY EPIKI

>wystepuje NARRATOR, ktory opowiada
o wydarzeniach

>istnieje SWIAT PRZEDSTAWIONY, czyi
czas I miejsce akcji, bohaterowie,
Wa¥lelelpi=1glle

»FABULA, czyli przedstawione w utworze
wydarzenia, uktadajq sie w cigg
pPrzyczynowo — skutkowy

»zwykle sg o UTWORY PISANE PROZA,
RZADZIEJ WIERSZEM (bajka i epopeja)

>utwory mogqg byc dtugie i krotkie




NARRATOR PIERWSZOOSOBOWY

- wypowiada sie w 1 os. liczby
pojedynczej

- relacjonuje wydarzenia, w kiorych
sam uczestniczyt lub ktérych byt
swiadkiem

* nie wie wszystkiego, jego wiedza
jest ograniczona

- wyraza swoje mysli, odczucia,
wypowiada opinie na temat
zdarzen i bohaterow

TYPY NARRATORA

NARRATOR TRZECIOOSOBOWY
wypowiada sie w 3 os. liczby
pojedynczej

nie uczestniczy w wydarzeniach,
o ktorych opowiada, stoi z boku

jest wszechwiedzqgcy - wie wszystko
o wydarzeniach i bohaterach, zna
ich mysli, zamiary i pragnienia

nie ocenia zdarzen i bohaterdow,
nie vjawnia swoich odczuc




NAJWAZNIEJSZE ELEMENTY
UTWORU EPICKIEGO




FABULA

FABULA - uktad zdarzen przedstawionych w
utworze, ktére powigzane sg ze sobqg pod
wzgledem przyczynowo - skutkowym,
poznawane dzieki relacji narratora

| wypowiedziom bohaterow.

Na fabute sktadajqg sie: akeja utworu
| wszystkie waiki.

Fabuta moze byc:
- jednowatkowa (np. w noweli)
- wielowgtkowa (np. w powiesci)
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AKCJA

- AKCJA - ciag wydarzen

Sktadniki akciji:

(w obrebie fabuty),
punkt kulminacyjny

ktore zmierzajq rozwiniecie

. . akcji
do konkretnego rozwigzania

zawigzanie akcji
(rozpoczecie)

ekspozycja
(Wprowadzenie w sytuacije i rozwigzanie akcji
przedstawienie postaci) (zakonczenie)



WATEK

« WATEK - szereg wydarzen zwigzanych

z jledng lub kilkoma postaciami (np.
wagtek mitosci Winicjusz i Ligii)
W utworach wielowatkowych

m&d‘a tZenie ud(*ejc 0@‘%0

Mozna wyroznic:
- watki gldwne (zwigzane z postaciami
pierwszoplanowymi)

- watki poboczne (zwigzane
Z postaciami drugoplanowymi

fauld)




Punkt kulminacyjny — to kluczowy

moment w utworze, w ktérym,
akcja osigga najwyzsze napiecie
(rozstrzygajg sie losy bohaterow)

‘\

PUNKT KULMINACYJNY,
RETROSPEKCJA

Retrospekcja — przywotanie przez
bohatera lub narratora wydarzen
przesztych, wczesniejszych, ktére
rozegraty sie, zanim rozpoczeta sie
akcja utworu.
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BOHATER LITERACKI

TYPY BOHATEROW:

. gtdwny (pierwszoplanowy)- ma decydujgcy wptyw na wydarzenio

« drugoplanowy — pozostaje w zwigzku z bohaterem gtownym, ale nie
ma decydujgcego wptywu na wydarzenia

« epizodyczny - bierze udziat w wydarzeniach niezbyt istothych da
rozwoju akcii.

« zbiorowy — grupa postaci reprezentujgca okreslong spotecznosc (np.
szlachta w ,,Panu Tadeuszu”, chrzescijanie w ,,Quo vadis”).

« pozytywny — obdarzony wzorcowymi cechami charakteru
* negatywny — wyposazony w naganne cechy charakteru
« statyczny — nie zmienia swojej postawy

« dynamiczny — pod wptywem wydarzen przechodzi wewnetrzng
przemiane



POWTORKA
Z EPIKI
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Utrwalanie pojec — fiszki:

https://learningapps.ora/displayev=p3anb

09cc?24

Cwiczenie interaktywne:

https.//learningapps.org/displayev=p3an5
09cc?24
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GATUNEK
mit

legenda

GATUNKI EPICKIE

OBJASNIENIE PRZYKLAD
- opowiesc fantastyczna przekazywana z pokolenia na pokolenie, mit o Syzyfie, mit o
prezentujgca wierzenia dawnej spotecznosci, ktdére wyjasniajg powstanie Dedalu i lkarze, mit o
Swiata i ludzi, pochodzenie zjawisk przyrody, zrodta zwyczajow, podejmujg Prometeuszu
problem dobra i zta

= bohaterami mitdw sq najczesciej bogowie i herosi (potbogowie)

- opowiesc ludowa przekazywana z pokolenia na pokolenie, zawierajgca legenda o Lechu,
elementy fantastyczne, osnuta wokot faktow i postaci historycznych , Czechu i Rusie,
legenda o Warsie |
Sawie, legenda o krolu
Popielu

- dotyczy konkretnych miejsc, osob lub zdarzen, ttumaczy powstanie miast i

panstw, opowiada o niezwyktych czynach bohaterow wzorowanych na
postaciach historycznych

- utwor o tresci fantastycznej, opowiada o niezwyktych bohaterach i Charles Perrault,
cudownych wydarzeniach, ktére rozgrywajqg sie w blizej nieokreslonym czasie ,,Kopciuszek”,
i miejscu, konczy sie szczesliwie — zwyciestwem dobra nad ztem, zawiera ,Czerwony Kapturek”,

SO H. CH. Andersen

- bohaterami basni sg ksiezniczki, rycerze, smoki, wrdzki, czarownice, czesto Krélowa Sniegu”,
wystepujgce tez magiczne przedmioty (czarodziejska rozdzka, czapka ,Calineczka”,
niewidka)



przypowies¢ - utwér dydaktyczny niewielkich rozmiardw, w ktérym przedstawiona historia oprocz Przypowiesci o synu
sensu dostownego ma znaczenie gtebsze, przenosne (alegoryczne lub symboliczne) marnotrawnym, o

mitosiernym

samarytaninie, Wdowi

grosz, o siewcy.

bajka - krotki, zwiezty utwor o charakterze dydaktycznym, pisany wierszem, zawiera morat, l. Krasicki, ,,Kruk i lis”,
przekazuje wazne prawdy o zyciu, krytykuje wady ludzkie »Malarze”

pamietnik - utwor, w ktérym autor wspomina dawne autentyczne wydarzenia i prezentuje Jan Chryzostom Pasek
zwigzane z nimi refleksje »Pamietniki”

dziennik - utwor, w ktérym autor na biezgco opisuje aktualne wydarzenia i prezentuje zwigzane z Stanistaw Lem ,,Dzienniki
nimi przezycia i mysli (zapiski prowadzone sg codziennie i opatrzone sg datami) gwiazdowe”

- przekazuje wazne prawdy moralne i uniwersalne nauki dotyczgce natury ludzkiej,
ukazuje postawy warte nasladowania

nowela - krotki, zwiezty utwor o jednowqgtkowej fabule, zbudowanej wokdt motywu H. Sienkiewicz ,,Latarnik”,
przewodniego (np. osoby, rekwizytu), z wyraznie zarysowang akcjg, punktem ,oachem”

kulminacyjnym i puentqg B. Prus ,,Katarynka”

opowiadanie - krotki utwor o prostej, zwykle jednowgtkowej fabule, od noweli rozni sie swobodniejszg E. Hemingway ,,Stary
kompozycjq i bardzie] rozbudowanymi opisami cztowiek i morze”
powies¢ - obszerny utwor o wielowqgtkowej fabule z wieloma bohaterami H. Sienkiewicz ,,Quo
vadis”, A. Kaminski
»Kamienie na szaniec”

epopeja - rozbudowany, wielowqgtkowy utwor, pisany wierszem, przedstawia dzieje bohaterow  A. Mickiewicz
na tle przetomowych dla catego narodu wydarzen historycznych

,Pan Tadeusz”
- charakteryzuje sie podniostym style, zawiera poréwnania homeryckie, rozpoczyna sie
inwokacjg
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CZAS NA UTRWALANIE...

e hitps://wordwall.net/pl/resource/70190146/jaki-to-gatunek
e hitps://create.kahoot.it/details/36616053-82db-4e20-8be?2-c/13f1{81b06
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| CZAS NA EPIKE..\.‘
SAMODIZIELNA PRACA Z TEKSTEM

K. Dickens, Opowiesc wigilina (frag.)

»Kiedy Scrooge obudzit sie, byto tak ciemno, ze wyglgdajgc z tozka, mogt zaledwie odrdznic
przejrzyste okno od ciemnych scian pokoju. W chwili, gdy usitowat przenikng¢ ciemnosc swymi
bystrymi niby u tasicy oczyma, zegar wiezowy sgsiedniego kosciota wybit cztery kwadranse?e,
Stuchat pilnie: ktéra tez nastepnie wybije godzina?¢ Ku wielkiemu jego dziwieniu, ciezki dzwon
wybit szesc, siedem, osiem i tak dalej az do dwunastu. Wtedy zatrzymat sie. Dwunasta? To byc
nie moze. Byto przeciez juz po drugiej, gdy poszedt spac. Zegar mylit sie. Lod musiat sie dostac
miedzy jego kota i tfryby. Dwunastal

Przycisngt sprezyne swego repetiera?® w celu skontrolowania ogtupiatego zegarq, lecz repetier
takze wybit dwunastg, a potem zatrzymat sie. — To niepodobna — mruczat Scrooge — zebym
przespat dzin i czes$¢ drugiej nocy. Niepodobna rowniez, zeby stoncu przytrafito sie cos
nadzwyczajnego, zeby teraz zamiast potudnia byta potnoc. Zaniepokojony, jak mogt najpredze;j
wygrzebat sie z tozka i zblizyt sie po omacku do okna. Musiat rekawem szlafroka zetrze¢ naprzoéd
mroz z szyby, zanim mogt ujrze¢ cokolwiek, ale i wtedy zobaczyt niewiele. Zauwazyt tylko, ze
byto bardzo mglisto i nadzwyczaj zimno i ze nie byto stychac ludzi biegngcych w rézne strony,
sprawiajgcych zwykty gwar i hatas, co dziatoby sie niezawodnie, gdyby noc pokonata dzien i
zapanowata nad swiatem. Spostrzezenie to przyniosto mu wielkg ulge”.
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PODSUMOWANIE

e hitps://wordwall.net/pl/resource/9287070/polski/epika

Dziekuje ©

Opracowata Beata Szpetko
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