Scenariusz zaje¢ rewalidacji indywidualnej z wykorzystaniem programu ,,mTalent”-
wyrownywanie szans dla szkol ksztalcacych uczniow ze SPE

Autor scenariusza: Katarzyna Wojcik

Przedmiot: Rewalidacja

Poziom nauczania: Edukacja wczesnoszkolna - klasa 1

Szkola: Szkota Podstawowa im. Stefana Kardynata Wyszynskiego w Wilczopolu-Kolonia
Temat: Gry i zabawy rozwijajace koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz pamie¢ shuchowa.
Czas trwania: 60 minut

Cel ogélny: Usprawnianie koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz proceséw koncentracji
1 uwagi. Usprawnianie pamigci stuchowe;.

Cele operacyjne:
Poziom wiadomoSci:
A. Zapamietanie wiadomosci - uczen:
— nazywa zwierzeta
— 1identyfikuje odglosy zwierzat

B. Zrozumienie wiadomosci - uczen:
— rozpoznaje zwierzeta
— rozrdznia odglosy zwierzat 1 potrafi je dopasowac do odpowiedniej ilustracji

Poziom umiejetnosci:
C. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych - uczen:
— rozwigzuje zadania samodzielnie oraz z pomocg drugiej osoby
— okresla liczbe sylab w wyrazach
— samodzielnie koloruje zwierzatko

D. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych - uczen:
— analizuje wlasne emocje
— reaguje na bodzce stuchowe i wzrokowe

Cele wychowawcze:
a) Stwarzanie warunkoéw do odkrywania siebie poprzez wiasne dziatania
b) Zwigkszanie pewnosci siebie oraz wiary we wiasne mozliwos$ci
€) Rozwijanie umiejetnosci komunikowania si¢ w sposob werbalny i niewerbalny
d) Ksztaltowanie zyczliwego i otwartego stosunku do zwierzat

Metody: metoda pokazowa, gry dydaktyczne online, programy multimedialne mTalent
z wykorzystaniem monitora interaktywnego, metoda praktycznego dziatania (¢wiczenia)

Formy: praca indywidualna
Srodki dydaktyczne:

1. Aplikacja online Wordwall.net:
https://wordwall.net/pl/resource/1457460/przyroda/rozwi%c4%85%c5%bc-zagadki-0-
zwierz%c4%99tach

2. Platforma Youtube odglosy zwierzat:



https://wordwall.net/pl/resource/1457460/przyroda/rozwi��-zagadki-o-zwierz�tach
https://wordwall.net/pl/resource/1457460/przyroda/rozwi��-zagadki-o-zwierz�tach

https://www.youtube.com/watch?v=5kOKDbaeEWc

Program multimedialny mTalent Percepcja shuchowa

Komputer z dostgpem do Internetu, monitor interaktywny, drukarka, karta pracy, ptyta
CD z relaksacyjng muzyka, odtwarzacz CD,

hw

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:
1. Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym
2. Umiejetno$¢ uczenia sie
3. Kompetencje informatyczne
4. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

|. Faza przygotowawcza (5 minut)

Powitanie ucznia.

Rozmowa na temat samopoczucia dziecka.

Nauczyciel: Jak si¢ dzisiaj czujesz? Jaki masz dzisiaj nastroj? Czy spotkato Cig dzisiaj cos
mitego w szkole? Dziecko opowiada 0 swoim samopoczuciu. Zbudowanie pozytywnej
atmosfery w celu checi wspolpracy przez ucznia. Nastgpnie nauczyciel prosi ucznia, aby
powiedziat nazwe ulubionego zwierzg¢cia. Czas rozpoczqgé nasze zajecia. Na poczqtek
chciatabym, Zebys mi powiedzial/a : czy lubisz wychodzi¢ na swieze powietrze? Czy masz
W domu jakies zwierzgtka? Lubisz zwierzeta? Jakie jest ulubione Twoje zwierzqtko?

Krotka rozmowa na temat ulubionego zwierzatka.

Dziecko opowiada o zwierzatku, jak ma na 1imig¢, dlaczego go lubi itp.

Przedstawienie tematu i celow zajec.

1. Gradydaktyczna- zagadki (5minut)
Nauczyciel prowadzi zabaw¢ z wykorzystaniem gry w aplikacji online Wordwall.
Zadaniem ucznia bedzie rozwigzanie zagadek o zwierzetach domowych i zaznaczenie
prawidtowych obrazkow.

https://wordwall.net/pl/resource/1457460/przyroda/rozwi%c4%85%c5%bc-zagadki-o-
Zwierz%c4%99tach

Chodzi
po podworku,
o ziarenka prosi.
Siada na grzedzie,
pyszne jajka znosi.

CIC



https://www.youtube.com/watch?v=5kOKDbaeEWc
https://wordwall.net/pl/resource/1457460/przyroda/rozwi��-zagadki-o-zwierz�tach
https://wordwall.net/pl/resource/1457460/przyroda/rozwi��-zagadki-o-zwierz�tach

Dobre ma zwyczaje,
ludziom mleko daje.

W kazdej wsi
jest taki budzik,
ktory codzien
wszystkich budzi.

Wynik x 2

Jest dumna ze swojego
noska i zakreconego ogonka
i z tego, ze czesto Ci stuzy,
jako pojemna skarbonka.




Na dtugiej, biatej
szyi glowe zadziera
w gére. Dumna, ze

przed wiekami ksigzki
pisano jej piorem.

Wynik x 2 50:50 -

Kiedy pedze, galopuje, powlew
wlatru w nozdrzach czuje. lesll
cukru kostke dasz, miejsce
na mym grzblecle masz.,

Wytworny jest niebywale,

czerwone nosi korale. Gdy

na drodze ktos mu stanie,
to ustyszysz gulgotanie.




Na polu, nie pod miedza,
lecz na hali trawke jedza.

Wetniane kubraczki maja,
wetne na sweterki dajg.

Co to za kudfate
Zwierze, ktore
pasie owce razem
Z pasterzem?

Il. Faza realizacyjna

1. Prezentacja dzwiekow wydawanych przez rézine zwierzeta (10minut) platforma
youtube (10 minut)

https://www.youtube.com/watch?v=5kOKDbaeEWc



https://www.youtube.com/watch?v=5kOKDbaeEWc

Zwierzeta hodowlane zgadki dzwigl
&= Akademia Nauczyciela
{,‘ 428 subskrybentéw Y e &P /> Udostepnij L Poblerz

Uczen shicha uwaznie odgloséw zwierzat. Przyglada si¢ ilustracji i rozwigzuje zagadki
stuchowe.

2. Gra ,Rozpoznawanie i roznicowanie dzwiekéw” -zwierzeta. Program
multimedialny mTalent. Percepcja stuchowa. ( S minut)

q4 Postuchaj odgtosu i umiesc na obrazku zwierze, ktére go wydaje.

@



3. Gra - ,Sekwencje i rytmy” -program multimedialny mTalent. Percepcja
stuchowa (5 minut)

https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~57850644
91188224~next~~courses?display=grid&page=6
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| Postuchaj nagrania i zapamietaj kolejnos¢ w jakiej odzywaja sie zwierzeta. Nastepnie utoz je w tej wiasnie kolejnosci.
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Uczen slucha nagrania i zapamigtuje dzwigki. Uklada zwierzgta w kolejnosci w jakiej
pojawity si¢ dzwigki.

4. Gra ,Pamie¢ stuchowa” -program multimedialny mTalent. Percepcja stuchowa
(5 minut)

https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~57850644
91188224~next~~courses?display=grid&page=22
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q Postuchaj wszystkich nagran. Zaznacz na obrazku tylko te zwierzeta, ktorych gtosow NIE ma wsrod nagran.

Uczen wystuchuje nagran, nastgpnie zaznacza na obrazku tylko te zwierzeta, ktorych gloséw
NIE ma w$rod nagran.


https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~5785064491188224~next~~courses?display=grid&page=6
https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~5785064491188224~next~~courses?display=grid&page=6
https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~5785064491188224~next~~courses?display=grid&page=22
https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~5785064491188224~next~~courses?display=grid&page=22
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Postuchaj wszystkich nagran. Zaznacz na obrazku tylko te zwierzeta, ktorych gtoséw NIE ma wsérdd nagran.
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5. Gra ,Analiza i synteza stuchowa” -program multimedialny mTalent. Percepcja
stuchowa. (5 minut)

https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~57850644
91188224~next~~courses?display=grid&page=17
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Powiedz, co widzisz na obrazkach. Podziel wyraz na sylaby i zaznacz tyle pol, ile sylab jest w tym wyrazie.
L Zacznij zaznaczac od lewej strony
- i
- -
exel (

Uczen opowiada co widzi na obrazkach, nastepnie dzieli wyrazy na sylaby, liczy sylaby
W wyrazach 1 zaznacza odpowiednia ilo$¢ pol pod obrazkami.

# 4y

o

Powiedz. co widzisz na obrazkach. Podziel wyraz na sylaby i zaznacz tyle pol. ile sylab jest w tym wyrazie
Zacznij zaznaczac od lewej strony.
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https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~5785064491188224~next~~courses?display=grid&page=17
https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/5081979465303169/next/~courses~5785064491188224~next~~courses?display=grid&page=17

6. Karta Pracy- Percepcja sluchowa- rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekow.
Karta pracy z programu multimedialnego mTalent. Percepcja stuchowa. (10
minut)

https://storage.googleapis.com/mcourser-azerbaijan-imported-
resources/2024/3/4/21/58/5862224670621696/b%27mtalent karta pracy percepcja sluchow
a_02.pdf%27

Uczen wycina kwadraty 1 taczy
obrazki zwierzat w calo$é.
Probuje nasladowa¢ odglosy
zwierzat znajdujacych si¢ na
obrazkach.



https://storage.googleapis.com/mcourser-azerbaijan-imported-resources/2024/3/4/21/58/5862224670621696/b%27mtalent_karta_pracy_percepcja_sluchowa_02.pdf%27
https://storage.googleapis.com/mcourser-azerbaijan-imported-resources/2024/3/4/21/58/5862224670621696/b%27mtalent_karta_pracy_percepcja_sluchowa_02.pdf%27
https://storage.googleapis.com/mcourser-azerbaijan-imported-resources/2024/3/4/21/58/5862224670621696/b%27mtalent_karta_pracy_percepcja_sluchowa_02.pdf%27

Il. PODSUMOWANIE LEKCJI

1. Kolorowanie wybranego zwierzecia. (10 minut)
https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanki/zwierzeta domowe/

PRZEDQZKOLA -EDU PLACOWKI v SZUKAM PRZEDSZKOLA  WOLNE MIEJSCA  WIADCMOSC| v PRZYDATNE v

W UUSRUTIATY SPUDUIL TTd WYTZAITE THIITUSLT UU ZWICTZGU T TUZWIAIIE ZUUHITUSLT al LySUYLLTTYLUNL, FUDIETZL Ia32E RUTUTUWATTRE Z THULYWETTT

zwierzat domowych i ciesz sie tworczym i radosnym czasem w towarzystwie naszych ulubionych futrzanych przyjaciot.

q

Kolorowanka owca Kolorowanka indyk Kolorowanka ge$

W WY B )

Nauczyciel drukuje wybrane przez ucznia zwierzatko, wigcza odtwarzacz CD, uczen koloruje
obrazek przy relaksujacej muzyce. Cwiczenie to rozwija wyobraznig, polepsza koncentracje,
ale przede wszystkim peini rolg wyciszenia i dziata relaksujaco na ucznia.

2. Podziekowanie za zajecia.
Nauczyciel dzigkuje uczniowi za pracg¢ na zaj¢ciach, udziela pochwaly. Zadaje
pytanie, ktore ¢wiczenie podobato si¢ mu najbardziej, a ktére najmnie;.

3. Praca domowa.
Spacer po najblizszej okolicy dziecka, wshuchanie si¢ w odglosy roznych zwierzat.


https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanki/zwierzeta_domowe/

