Autor scenariusza: Stanistaw Zych
Przedmiot: zajecia z wychowawca
Poziom nauczania: szkota podstawowa, II etap edukacyjny, klasa VI
Nazwa szkoly: Szkota Podstawowa im. 100- lecia Niepodlegtosci Polski w Kalindbwce
Temat: Wspolpraca — to si¢ oplaca!
Czas trwania: 45 min
Cel ogolny: Rozwijanie umiej¢tnosci wspotpracy W grupie
Cele operacyjne:
Poziom wiadomosSci:
A. Zapamigtanie wiadomosci - Uczen:

— identyfikuje najwazniejsze sktadowe definicji wspotpracy
— wymienia przynajmniej po trzy zachowania sprzyjajace 1 utrudniajace
wspotprace w grupie

B. Zrozumienie wiadomosci - Uczen:

— wyjasnia, dlaczego wspolpraca jest wazna dla osiggania wspdlnych celow
— rozrdznia zachowania sprzyjajace i utrudniajace wspOlprace w grupie

Poziom umiejetnosci:
C. Zastosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych i problemowych - uczen:

— na podstawie gier zespotowych okre$la jakie zachowania sprzyjaja i utrudniaja
wspoOlprace w grupie

— okresla, w jaki sposob umiejetna wspotpraca moze wptynaé na budowanie
pozytywnych relacji oraz zgodne osigganie celow

— charakteryzuje stowo wspodlpraca 1 planuje swoje dziatania w celu lepszej
wspolpracy w przysztosci

Cele wychowawcze:
— Przeciwdziatanie wykluczeniu spotecznemu uczniéw wycofanych z kontaktow
rowiesniczych
— Nauka wspolpracy w grupie
— Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie
Metody: burza mézgow, gry dydaktyczne, dyskusja, ¢wiczenia praktyczne

Formy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Kartki papieru, mate karteczki, tablica interaktywna, telefon,
kody qr, krzesta, ptotno, aplikacja Mentimeter, prezentacja w aplikacji Canva

Ksztaltowane kompetencje kluczowe: kompetencje spoteczne, kompetencje cyfrowe



I. Faza przygotowawcza 5 min
Wprowadzenie 5 min

Nauczyciel przed rozpoczeciem zaje¢ przygotowuje sale: ustawia krzesta w kregu, pod
krzestem przykleja karteczke (zat.1) oraz nakleja mate kolorowe koteczka na krzesta.

Nauczyciel wpuszcza kazdego ucznia pojedynczo — dajac kolor karteczki. Zaprasza wszystkie
dzieci do kregu, tak, aby usiedli na swoich krzesetkach (wedlug kolorow). Nauczyciel
informuje uczniéw o zasadach, jakie majg obowigzywac podczas zaj¢¢ oraz przedstawia cele
zajec.

Il. Faza realizacyjna 35 min
Cwiczenie 1

Nauczyciel prosi ucznidw, zeby wyciagneli ukryte karteczki spod krzeset i nikomu nie
pokazywali.

Przekazuje uczniom ponizsza instrukcje:

»Kazdy siedzi na swoim krzesle. Krzesta ustawione sa w okrag. Kazdy z was na ukrytej
karteczce ma jaki$ owoc. Jedna osoba stoi w §rodku, dla niej brakuje krzesta, dlatego wymienia
nazwe jakiego$ owocu. Kazda osoba, ktora ustyszy swdj owoc, musi zmieni¢ miejsce. Wtedy
osoba bedaca w srodku zajmuje jak najszybciej wolne miejsce, a osoba, ktdra teraz zostata bez
miejsca, wymienia nazw¢ innego owocu. Mozna wymienia¢ wigcej niz jedng nazwe, albo po
prostu krzyknaé: SALATKA OWOCOWA. Wtedy kazdy musi zmieni¢ miejsce”

Refleksja po ¢wiczeniu i wprowadzenie do tematu zajec ,,Wspolpraca-to sie oplaca”

Nauczyciel prosi, aby odwrocili karteczki na drugg strong, wyciagneli telefon 1 zeskanowali
kod gr (zat.1), ktory przekieruje do formularza z pytaniem ,,Czym dla ciebie jest Wspotpraca”.
Nauczyciel omawia z uczniami uzyskane odpowiedzi i prezentuje definicj¢ wspolpracy.

Cwiczenie 2
»Stopa do stopy”

Nauczyciel prosi, zeby uczniowie odliczyli do 4 1 potaczyli si¢ w grupy, zgodnie ze
swoja liczba. Nastepnie nauczyciel mowi polecenie:

»Zadaniem kazdej grupy jest przejscie z jednego konca sali na drugi, ze ztaczonymi stopami
(boczna cze$¢ stopy w catosci musi przylegac¢ do drugiej stopy). Jesli w trakcie przejscia czyjes
stopy sie¢ roztacza, grupa wraca na poczatek i1 zaczyna jeszcze raz. Jednocze$nie beda
wykonywaty zabawe dwie grupy”

Po wykonaniu zadania nauczyciel omawia ¢wiczenie na forum grupy:

- Co pomagato, a co utrudnialo wykonanie zadania?

- Jakie emocje pojawiaty si¢ w trakcie wykonywania tego zadania?



Cwiczenie 3
,» Wesole Karteczki”

Nauczyciel przygotowuje cztery stosy kartek i uktada je na stoliku. Na pierwszym stosie
leza karteczki z wypisanymi nazwami zawodow, np. rolnik, piekarz stolarz, policjant, ogrodnik
itd. Na drugim stosie przygotowane sg karteczki z nazwami miejsc, czyli np. sklep, kuchnia,
sauna, wanna, szkofa itp. Na trzecim stosie znajduja si¢ karteczki z nazwami czynno$ci np.
lubi¢, biegac, tanczy¢, kochaé, leze¢, bawic sie, itd. Na czwartym stosie znajduja si¢ cechy
charakteru np. mity, smutny, zty, zazdrosny itd.

Nauczyciel dzieli uczestnikdéw na czteroosobowe grupy. Kazda grupa losuje po jednej karteczce
z kazdego stosu (zat. 2)

Nastegpnie nauczyciel mowi:

,Kazda grupa sprawdza zdanie jakie utworzylo si¢ z wylosowanych kartek. Druzyny maja kilka
minut na przygotowanie przedstawienia z utworzonego z tych kartek zdania. Cale
przedstawienie odbywa si¢ bez uzycia stow. Pozostate grupy probujg odgadna¢ jakie zdanie
przedstawia dana grupa”.

Uczniowie loguja si¢ do platformy Mentimeter uzywajac kodu qr (zat. 3); odpowiadajg na
ponizsze pytania:

Co pomaga wspotpracowac?

Co przeszkadza we wzajemnej wspOtpracy?

I11. Podsumowanie lekcji 5 min
Zakonczenie zaje¢¢ ¢wiczeniem ,,Wyspa”

Nauczyciel rozktada ptachtg na srodku sali. Plachta staje si¢ ,,wyspa”, na ktorej musi zmiescic¢
si¢ cata grupa. Jezeli to si¢ uda, kolejnym krokiem jest ztozenie ptachty na pét i znow ma sie
na niej zmiesci¢ cata grupa. Powtarzamy sktadanie ptachty az nie bedzie mozliwosci by
wszyscy zmies$cili si¢ na ,,wyspie”.

Nauczyciel prosi ucznidow o zeskanowanie kodow qr (zal. 4) i udzielenie odpowiedzi na
pytania podsumowujace zajecia:

- najbardziej podobato mi sig...

- najtrudniejsze dla mnie dzisiaj byto...

Podsumowanie zaj¢¢ przez nauczyciela. Podzigkowanie uczniom za ich aktywnos¢.
IV. Praca domowa

Nauczyciel zadaje uczniom pracg domowa.

Waszym zadaniem jest przygotowanie plakatu pt. ,,Wspolpraca — to si¢ optaca”. Narysujcie je
na kartce A3 technicznej i przyniesienie za tydzien na godzing wychowawcza. Stworzymy
galeri¢ na szkolnym korytarzu.
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Zal.l

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod qr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr

Miejsce na kod gr




KUCHARZ

ROLNIK

Zal. 2



STOLARZ

POLICJANT

Zal. 2



PIEKARZ

OGRODNIK

Zal. 2



LEKARZ

STRAZAK

Zal. 2



SKLEP

SAUNA

Zal. 2



KUCHNIA

SZKOLA

Zal. 2



WANNA

BOISKO

Zal. 2



PRZYCHODNIA

KOSCIOL

Zal. 2



LUBIC

BIEGAC

Zal. 2



TANCZYC

LEZEC

Zal. 2



KOCHAC

BAWIC SIE

Zal. 2



UCZYC SIE

KUPOWAC

Zal. 2



RADOSNY

7Y

Zal. 2



SMUTNY

ZAZDROSNY

Zal. 2



POWOLNY

SZYBKI

Zal. 2



WSTYDLIWY

WYCZERPANY

Zal. 2



Instrukcja:

©CoN R wDdE

Wyjmij telefon

Wilacz aparat w telefonie

Zeskanuj kod qr

Wejdz na dedykowang strong
Odpowiedz na pytanie

Kliknij na ekranie w stowo submit
Poczekaj na zmiang slajdu
Odpowiedz na kolejne pytanie
Kliknij na ekranie w stowo submit

Instrukcja:

©ooN Ok LDdDE

Wyjmij telefon

Wilacz aparat w telefonie

Zeskanuj kod gr

Wejdz na dedykowana strong
Odpowiedz na pytanie

Kliknij na ekranie w stowo submit
Poczekaj na zmiang slajdu
Odpowiedz na kolejne pytanie
Kliknij na ekranie w stowo submit

Zal. 2

Miejsce na kod qr z aplikacji
Mentimeter

Zal.3

Miejsce na kod gr z aplikacji
Mentimeter

Zal. 4




Linki:

Link do platformy Mentimeter: https://www.mentimeter.com

Link do prezentacji multimedialnej: https://www.canva.com/design/DAF _lox-
8Xc/ BiIWONYRpifBKEfkiTgKNQ/edit?utm content=DAF lox-
8Xc&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton



https://www.mentimeter.com/
https://www.canva.com/design/DAF_lox-8Xc/_BiW6NYRpjfBKEfkiTqKNQ/edit?utm_content=DAF_lox-8Xc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF_lox-8Xc/_BiW6NYRpjfBKEfkiTqKNQ/edit?utm_content=DAF_lox-8Xc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAF_lox-8Xc/_BiW6NYRpjfBKEfkiTqKNQ/edit?utm_content=DAF_lox-8Xc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

