SCENARIUSZ ZAJEC

Autor zajeé: Maja Pawelec

Poziom nauczania: wychowanie przedszkolne.

Specjalny Os$rodek Szkolno — Wychowawczy Dla Dzieci 1 Milodziezy
niepetnosprawnych im. prof. Zofii Sgkowskiej w Lublinie ul. Hirszfelda 6.

Temat zajec¢: Dzwigki wérod Nas.

Szkola:

Uczestnik zajeé: Dziecko w wieku 6 lat z niepelnosprawnoscig ruchowa, zaburzeniami

widzenia.

Czas trwania zaje¢: 60 minut.

Poziom wiadomosci:

1.

Zapamigtanie wiadomosci — uczen:

definiuje pojecia dtugi- krotki,
nazywa dzwieki,
podaje liczbe ustyszanych dzwickow,

2. Zrozumienie wiadomos$ci — uczen:

wyjasnia pojecia dhugi- krotki,
rozroznia zdania dhugie 1 krotkie.

Poziom umiejetnosci:

3. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych — uczen:

dopasowuje dzwieki odpowiednio do czytanych zdan,

stosuje pojecia dtugi- krotki,

klasyfikuje ustyszane dzwigki przedmiotow do odpowiednich zbioréw
(instrumenty, urzadzenia kuchenne, dzwigki z otoczenia),

stosuje odpowiednio do konkretnego zadania funkcje tablicy multimedialnej.

4. Zastosowanie wiadomosci sytuacjach problemowych — uczen:

wykorzystuje umiejetno$¢ rozpoznawania dzwigkow i1 postugiwania si¢ tablica
multimedialng podczas innych zaje¢, sytuacji zyciowych.

Cele wychowawcze:

Metody:

rozwijanie umiej¢tnosci  spolecznych  dziecka, ktore s3 niezbedne
w poprawnych relacjach z dzie¢mi i dorostymi,

stwarzanie warunkOw sprzyjajacych wspdlnej i zgodnej zabawie oraz nauce
dziecka o zr6znicowanych mozliwosciach fizycznych i intelektualnych,
budowanie dziecigcej wiedzy o S$wiecie spotecznym, przyrodniczym
i technicznym,

zapewnienie dziecku lepszych szans edukacyjnych poprzez wspieranie jego
ciekawosci, aktywnosci 1 samodzielnosci,

ksztaltowanie u dziecka tych wiadomosci 1 umiejetnosci, ktore sa wazne
w edukacji szkolnej.

aktywizujace (angazujace dziecko w dziataniu, postugiwanie si¢ tablica
multimedialng),

stowne (rozmowa, instrukcja stowna, dzwigki),

ogladowe (ilustracje, programy komputerowe, kolorowe pojemniki).



Forma zaje¢: indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
o tekst wierszyk- powitanka,
° obrazki z ilustracjami,
o ptyta CD z dzwigkami,
. ilustracje z instrumentami , urzgdzenia, naturg do druku
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. shluchawki,

o kolorowe pojemniki



e grzechotka muzyczna
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Ksztaltowane kompetencje kluczowe:
1. Porozumiewanie si¢ W jezyku ojczystym,
Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo — techniczne,
Kompetencje informatyczne,
Umiejetno$¢ uczenia sie,
Kompetencje spoteczne i obywatelskie,
Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

oMW

Przebieg zajec:

1. Powitanie: wierszyk-powitanka
Komentarz: Nauczyciel wita dziecko wierszykiem, wykonujac przy tym odpowiednie
gesty. Dziecko w miar¢ mozliwosci albo nasladuje ruchy wykonywane przez nauczyciela
lub jest przez niego wspomagane.

Gdy sie raczki spotykaja,

To od razu si¢ witaja (podanie dtoni)

Gdy sie kciuki spotykaja,

To od razu si¢ witaja (kciuk dotyka kciuk)

Gdy sie palce spotykaja,

To od razu si¢ witaja (palce jednej dtoni dotykaja palce drugiej dtoni)

2. Przedstawienie tematu zaje¢ — ,,Dlugi- krotki”

Nauczyciel wprowadza pojecia dhugi- krétki odtwarzajac uczniowi dhlugie 1 krétkie
melodie, nastepnie wyjasnia réznice pomi¢dzy nimi.
3. ,Identyfikacja i dyskryminacja I” — ¢wiczenie z wykorzystaniem platformy mTalent —
percepcja stuchowa ,,Kolorowanka dtugie-krotkie”.
Na tablicy multimedialnej nauczyciel otwiera karte pracy z platformy mTalent- percepcja
sluchowa. Karta przedstawia klocki dlugie i1 krotkie, a takze zdania pasujace do tych
klockow. Zadaniem ucznia jest zaznaczy¢ odpowiedni klocek zgodnie z czytanym przez
nauczyciela zdaniem, czy jest to zdania dtugie czy krotkie.
copyright © Learnetic www.mtalent.pl
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W i bedrie dugie, pokoloruj Przeczyta) ciziecku polecenie
ie bedzie krotiie, pokolonj o Wystuchaj par zdar. Jesli pierwsze zdanie bedzie dtugie, pokolarty
euzszy klocek. Jesii pierwsze zdanie bedzie Krotkie, POKOLOM
kidtszy klocek.

‘ | 1) Czy juz zjadtes zupe?
Czy juz zjadtes zupe dyniowa z grzaneczkami?

2 e 2) Czy niedtugo bedzie poczatek czerwca?
| Czy niedtugo bedzie lipiec?

3) Czy lubisz gra¢ w gry sam?
Czy lubisz gra¢ w gry z kims, czy sam?
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4) Kiedy pojedziemy na wakacje do babci Krysi?
Kiedy pojedziemy na wakacje?
4 e —— . .
‘ | 5) Czy pozyczysz mi brazowsg teczke?
Czy pozyczysz mi brazowy duzy plecak?
6) Gdzie jest teraz twoja mama?
5 o e Gdzie jest mama?
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4. ,Zabawa dydaktyczna ,,Co w worku gra...?”
Nauczyciel prezentuje uczniowi worek i podpisane kolorowe pojemniki, w ktérym
znajduja si¢ obrazki z ilustracjami przedstawiajacymi instrumenty, urzadzenia
domowe oraz ilustracje natury. Zadaniem dziecka jest odnalezé obrazek
Z odpowiednim przedmiotem pasujacym do odtwarzanego przez nauczyciela dzwieku
a potem umiesci¢ obrazek w odpowiednim pojemniku.

5. ,Reagowanie na sylab¢ KO” - ¢wiczenie z wykorzystaniem platformy mTalent —

percepcja stuchowa (Identyfikacja i dyskryminacja dzwigkow (II)) .

Zadanie dziecka jest uwazne sluchanie zdan czytanych przez nauczyciela. Uczen
uderza w bgbenek za kazdym razem, gdy ustyszy sylabg ,,KO”.
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A A Pesluchaj uwaznie zdan. Uderz w bebenek za kazdym razem, "
gy uslyszysz sylabe “ke” =1

Przeczytaj dziecku polecene.

Poslucha) uwaznie zdarl, Uderz w bebenek za kazdym razem, | &
gdy uslyszysz sylabe *ko"."

Przeczyta) kolejne zdania w umiarkowanym tempie, w naturalny

sposob. Sprawdzaj na biezaco, czy dziecko zareagowalo na

wszystiia sylaby *ko” w czytanych zdaniach

Zdania do przeczytania (w nawiasie podano,
ile razy dziecko powinno uderzy¢ w bebenek):
1) Kolezanka Karola uderzyta sie w kolano. (2)

—
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2) W pokoju Marzeny biurko stoi blisko okna. (3)
3) Bociany ulokowaty swoje gniazdo na keminie. (2)
4) Butka, jajko, mleko i jabtko to najczestszy zestaw

sniadaniowy kolonistow. (4)

5) Starsza kobieta niesie kota w kobaltowym koszyku. (4)
6) Potka kolegi ugina sie pod imponujaca kolekcja
komiksow. (3)

- 7) Moniko, chodz szybko na stowko! (3)
8) Zabierz stad to stare kocisko! (2)
9) Przed sklepem ustawita sie kolejka po kokosy! (3)
10) Konik polny wygrzewa sie na koniczynie. (2)

Uwagal
Jesi dziecko bedzie mialo znaczne trudnosci z wykonaniem zadaria, mozesz przeczytad
g dane 2danie powtomi, akoentugo sylaby ko'
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6. ,Liczymy rymy” — zabawa matematyczno-muzyczna.
Nauczyciel prezentuje uczniowi diugie 1 krotkie rytmy, wykorzystujac przy tym
grzechotk¢ muzycznga. Zadaniem ucznia jest powtdrzenie i policzenie ile jest klasnigc.
Nauczyciel wspomaga ucznia w jego odtworzeniu, wspolnie okreslaja, ktore byly
dlugie, a ktore krotki.
1. Stonko $wieci
wieje wietrzyk
pada deszczyk
mam juz dreszczyk.
2. Ola ma tak duzo werwy,
ze $mieje si¢ bez przerwy.
3. Plusk plusk plusk
brzuszek, nézka
tyle dzwigkow stysza uszka.
7. Podsumowanie zaje¢, pochwalenie dziecka za prace.
8. ,,Grzechotka”- praca plastyczna.
Nauczyciel proponuje uczniowi wykonanie samodzielnie wtlasnej grzechotki,
Z przygotowanych przez siebie przedmiotow. Pomaga uczniowi w razie potrzeby.

Materialy: rolka po papierze toaletowym, patyczek, sznurek, ziarna np. kawy, guziki,
fasola itp., ta§ma izolacyjna, klej, papier kolorowy, nozyczki, zszywacz, dziurkacz



PracePlastyczne.

9. Zakonczenie zaj¢¢, pozegnanie z dzieckiem.



