Autor scenariusza: Anna Ciechanska
Poziom nauczania: edukacja wczesnoszkolna
Szkota: Szkota Podstawowa im ks. Stanistawa Zielinskiego w Strozy
Temat zaje¢: Rozpoznawanie 1 nazywanie znakow graficznych cyfr.
Uczestnik zajeé: Uczennica niepelnosprawna ruchowo w tym z afazja, nie poshuguje si¢
mowa werbalna, wspomaga sie komunikatorem MOWik,
Czas trwania zajeé: 60 minut
Cele glowne:
Uczennica rozpoznaje znaki graficzne cyfr, potrafi je nazwaé przy pomocy komunikatora
MOWik
Cele szczegélowe:
Poziom wiadomoSci:
1. 1.Zapami¢tane wiadomosci-uczen:
e nazywa cyfry 0-5.
2. Zrozumienie wiadomosSci - uczen:
e rozréznia cyfry 0-5.
3. Zastosowanie wiadomoSci w sytuacjach typowych- uczen:
o kojarzy ilos¢ elementow z jej zapisem graficznym — cyfra,
e dopasowuje symbol cyfry do obraza,
e dokonuje prostych obliczen matematycznych.
4. 4.Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych- uczen:
e Wykorzystuje umiejetno$¢é postugiwania komunikatorem MOWik w zyciu
codziennym,
e rozpoznaje i uzywa znakoéw graficznych cyfr na innych zajgciach.
Cele wychowawcze:

e rozwijanie samodzielno$ci i zaradnoS$ci zyciowej,

e ksztaltowanie umiejetnosci wspodtdziatania 1 wspotpracy,

e rozbudzanie ciekawos$ci poznawczej,

e rozwijanie procesOw poznawczych- uwagi, spostrzegania, pamigci ,myslenia.

Metody:

e aktywizujace (postugiwanie si¢ komunikatorem MOWik, wyrabianie masy solnej),

e stowne (instrukcja stowna, rozmowa),

e 0gladowe(program komputerowy, ilustracje).

Forma zajeé: indywidualna.
Pomoce dydaktyczne:

e Komunikator MOWik. To oprogramowanie do komunikacji alternatywnej i
wspomagajacej na tablety z systemem android. Przeznaczony jest dla osob ze
ztozonymi problemami komunikacyjnymi. MOWik jest to w pemi polskie
oprogramowanie, wyposazone w polska synteze mowy i baze symboli MOWika
zawierajaca stownictwo specyficzne dla jezyka polskiego.
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Komputer, tablica interaktywna, rzutnik.

Aplikacja LearningApps.org. To wspaniata aplikacja, dzigki ktorej mozna
przygotowa¢ mnostwo atrakcyjnych zadan online dla uczniéw oraz z uczniami.
Mozna miedzy innymi stworzy¢ zadanie dobieranie w pary.
https://learningapps.org/display?v=ps63er0y220

Karty pracy Cyfry kaligrafia
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-0-zero/

https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-1-jeden/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-2-dwa/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-3-trzy/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-4-cztery/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-5-piec/
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https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-1-jeden/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-2-dwa/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-3-trzy/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-4-cztery/
https://kolorowanki.fun/szablon-nauka-pisania-cyfra-5-piec/
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karty magnetyczne z cyframi od 0 do 5

sol, maka ,woda —sktadniki na mase solna, kubek ,miska
film: jak zrobi¢ mas¢ solng
https://www.youtube.com/watch?v=IjIP06Xfbpg



https://www.youtube.com/watch?v=ljIP06Xfbpg

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo- techniczne,
Kompetencje informatyczne

Umiejetno$¢ uczenia si¢

Kompetencje spoleczne i obywatelskie
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Przebieg zajec:

1. Powitanie gestem, symbolem MOWik, przy uzyciu tableta z ekranem dotykowym.
Wszystkie paluszki witaja si¢ ze soba. Zabawy w materiale sypkim — mace,
przesypywanie, mieszanie w prawg ,w lewa strong.

KOMENTARZ: Nauczyciel wita uczennice stownie i gestem, unoszac dlon. Uczennica

odpowiada gestem i wciska na tablecie symbol ,dzien dobry” a urzadzenie dzigki

wbudowanemu syntezatorowi mowy Ivona wypowiada gtosno wskazane stowo.
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Nastegpnie bawig si¢ manipulujac w mace, ¢wicza sprawno$¢ reki i palcOw poprzez mieszanie

maki

2. Przedstawienie tematu zaj¢¢: Karty z cyframi od 0 do 5 (Rozpoznawanie i nazywanie
znakow graficznych cyfr).



3. Kaligrafia cyfr. Nauczyciel kladzie przed uczennica Karty pracy na ktorych sa znaki
graficzne cyfr z kierunkiem kre§lenia. Zadaniem dziecka jest kresli¢ palcem po $ladzie
z uwzglednieniem miejsca rozpoczgcia, zgodnie z kierunkiem kreslenia cyfr (od 0 do 5)
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4. Masa solna. Nauczyciel oglada z uczennicg film jak zrobi¢ mase solng po czym zgodnie z
instrukcja dziewczynka taczy skladniki i zagniata masg¢ solnej wg przepisu z filmu
youtube. ( jak zrobi¢ masg solng), https://www.youtube.com/watch?v=IjIP06Xfbpg
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Nastgpnie nauczyciel wskazuje karte z cyfra a zadaniem uczennicy jest zrobi¢ palcem
odpowiednig ilo$¢ dziur w wyrobionej masie.( 0,1,2,3,4,5)


https://www.youtube.com/watch?v=ljIP06Xfbpg
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5. Pasujace pary.
Nauczyciel zaprasza uczennice¢ do tablicy interaktywnej gdzie ma za zadanie dopasowac ilos¢
zwierzat na obrazku do odpowiedniej cyfry, https://learningapps.org/display?v=ps63erQy220



https://learningapps.org/display?v=ps63er0y220

KOMENTARZ: Aplikacja LearningApps Dobieranie w pary to wspaniala zabawa
doskonalagca motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowa, spostrzegawczos$¢. Mozliwosé
przesuwania obrazéw zacheca do dziatania a zadanie staje si¢ atrakcyjne dla uczennicy.

6. Podsumowanie zaje¢, pochwalenie uczennicy za prace ,,Swietnie, umiesz liczy¢ i znasz
cyfry.” Pogratulowanie zaangazowania i pracy podczas zaje¢. Uzyskanie informacji

zwrotnej czy zajecia si¢ podobaty.
7. Zakonczenie zaje¢ stownie, gestem , poprzez naci$ni¢cie na tablecie symbolu do

widzenia.
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dzien dobry do widzenia dobry wieczor
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dobranoc prosze dziekuje




