Autor scenariusza: Magdalena Kubi$
Przedmiot: Logopedia
Poziom nauczania: | etap edukacyjny
Szkola: Szkota Podstawowa nr 33 im. 27 Wolynskiej Dywizji Piechoty Armii Krajowej
w Lublinie
Temat: Utrwalanie gloski ,,sz” w wyglosie wyrazdw.
Czas trwania: 45 min.
Cel ogolny:
e Utrwalenie prawidtowej artykulacji gloski ,,sz” w wyglosie wyrazow.
Poziom wiadomoSci:
A. Zapamig¢tanie wiadomosci - uczen:
e wymienia zasady prawidlowego ulozenia narzadoéw artykulacyjnych do
wypowiedzenia gtoski ,,sz”.
B. Zrozumienie wiadomosci - uczen:
e wyjasnia jakie powinno by¢ prawidtowe utozenie narzadow artykulacyjnych.
Poziom umiejetnosci:
C. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych - uczen:
e dostosowuje site wydechu do prawidtowej artykulacji,
e uklada narzady artykulacyjne (jezyk, wargi) do prawidtowej artykulacji gloski ,,sz”
w wyglosie wyrazow,
e wypowiada prawidlowo gloske ,,sz” w wyglosie wyrazow.
D. Zastosowanie wiadomos$ci w sytuacjach problemowych - uczen:
e stosuje prawidtowe utozenie narzadow artykulacyjnych do wypowiedzi gtoski ,,sz”
W wyrazie,
e ocenia za pomocg zmystu stuchu czy gloska ,;sz
prawidlowo.
Cele wychowawcze:
e doskonalenie umiejg¢tnosci pracy wilasnej,
e ksztaltowanie motywacji do zdobywanie nowych umiejetnosci,
e rozbudzanie ciekawo$ci poznawczej ucznidOw oraz motywacji do nauki.
Metody:
e prezentacja,
e ¢wiczenia narzadow artykulacyjnych,
e rozmowa kierowana,
e ¢wiczenia praktyczne.
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zostala wypowiedziana

Formy:
¢ indywidualna, grupowa.
Srodki dydaktyczne:
e Program ,,Logopedia Platinum” — seria Edusensus wyd. Nowa Era
e Lustro
e mikrofon
o Kkarty pracy

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:
e Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym
e Umiejetnos¢ uczenia si¢

|. Faza przygotowawcza
1. Powitanie grupy i sprawdzenie frekwencji.



2. Przedstawienie celu zaje¢ oraz przypomnienie prawidlowego utozenia narzadow
artykulacyjnych do artykulacji gloski ,,sz”. Prosimy ucznia, aby unidst czubek jezyka
do watka dzigslowego (wybrzuszenie w szczg¢ce przebiegajace rownolegle do linii
z¢bow) jednoczes$nie ukladajac wargi w dziubek. Zeby powinny by¢ delikatnie
zblizone do siebie.

3. Cwiczenia wstepne — artykulacyjne z wykorzystaniem programu ,,Logopedia
Platinum” wyd. Nowa Era oraz lustra. Uczniowie maja za zadanie odnalez¢ na
ilustracji pig¢ biatych kubkoéw. Przy kazdym odnalezionym kubku pojawi si¢
usmiechnigta buzka, ktdra prezentuje ¢wiczenie artykulacyjne:

a. Nalesnik — Ukladanie jezyka tak aby ksztaltem przypominat nalesnik —
uniesienie brzegdéw jezyka tak aby w srodku wytworzyto si¢ wglebienie.

Kropki — Rysowanie kropek czubkiem jezyka na podniebieniu.

Sufit — podloga — Jezyk porusza si¢ gora-dot, od miejsca za dolnymi zebami

do watka dzigstowego.

d. Konik — Klgskanie, bardzo wazne, aby w czasie wykonywania ¢wiczenia

zuchwa si¢ nie ruszala.

Oblizywanie warg — Oblizujemy wargi czubkiem j¢zyka.
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Il. Faza realizacyjna
Cwiczenia realizowane na podstawie programy ,,Logopedia Platinum” wyd. Nowa Era.
1. Uczniowie maja za zadanie odstlucha¢ nagrania wyrazow, w ktérych gloska ,,sz”
wystepuje w sylabie wyglosowej wyrazu. Nastepnie po kolei powtarzajag wyrazy do



mikrofonu i odstuchuja je. Wspodlnie z logopeda starajg si¢ oceni¢ poprawnos¢ swoich
wypowiedzi. Za kazdy poprawnie wypowiedziany wyraz uczen moze uzupetnic¢
obrazek wyswietlony na tablicy multimedialnej brakujacymi elementami. (wyrazy
wystepujace w ¢wiczeniu - kalosz, waz, ndz, grosz, jez, twarz, mysz, kosz, lekarz,
piekarz.

2. Uczniowie maja za zadania odstucha¢ imiona dzieci wy$wietlonych na tablicy
multimedialnej (Mateusz, Btazej, Mariusz, Grzegorz, Dariusz, Jonasz, Remigiusz)
oraz wskaza¢ tylko te w ktérych wystepuje gloska ,,sz”. Nastepnie uczniowie
powtarzajg wskazane imiona do mikrofonu i odstuchujg je. Przy pomocy logopedy
oceniaja poprawnos¢ swoich wypowiedzi. Za kazde poprawnie powtorzone imi¢
uczniowie dostaja stoneczko.

3. Uczniowie maja za zadanie odstucha¢ nagranie. Nast¢pnie potaczy¢ odstuchany wyraz
(glo$nik) z obrazkiem przedstawiajacy wyraz, ktoéry rymuje si¢ z uslyszanym
wyrazem. Nastgpnie uczen powtarza pary wyrazow. (grosz-kosz, piekarz-lekarz,
nosze-kosze, malarz — wyraz, ktory pozostal bez pary. Zadaniem uczniéow jest
samodzielne wymyslenie rymu np. malarz-kawalarz.

4. Domino — uczniowie majg za zadanie ulozy¢ domino tak aby obrazek pasowal do
napisu. Obrazki i wyrazy zawieraja gloske ,,sz” w sylabie wyglosowej. Nastepnie
uczniowie powtarzaja wyrazy do mikrofonu, odstuchuja je i razem z logopeda
oceniaja poprawnos¢ wypowiedzi. (wyrazy wystepujace W grze - waz, ndz, mysz,
grosz, jez, kalosz, talerz, twarz)

I11. Podsumowanie lekcji
1. Logopeda prosi uczniow, aby wymienili wyrazy ktore pojawily si¢ na zajgciach oraz
zawieraja gloske ,sz” w sylabie wyglosowej. Uczniowie powtarzaja wyrazy
I wspélnie z logopeda oceniajg poprawnosé artykulacji.

IV. Praca domowa

Uczniowie dostaja do domu karte pracy nawigzujaca do ¢wiczenia 2. Zadaniem uczniéw jest
wymysle¢ imiona dla dzieci przedstawionych na ilustracjach, ale tak aby kazde imig
zawierato gloske ,,sz”. Nastgpnie uczniowie maja za zadania prawidlowo wypowiedzie¢
imiona 1 wpisaé je w wyznaczone miejsce.



Zadanie 1. Pokoloruj obrazki i wymysl imiona dla dzieci. Pamietaj, aby kazde imie zawierato gtoske
,S2". Jezeli potrafisz, zapisz je.




Odpowiedzi do zadania 1. Pokoloruj obrazki i wymys$l imiona dla dzieci. Pamietaj, aby kazde imie
zawierato gtoske ,sz”. Jezeli potrafisz, zapisz je.

Mateusz

Mariusz

Mitosz

tukasz



