
 

 

Załącznik nr 2 do Regulaminu rekrutacji do projektu grantowego „Lubelska Akademia Edukacji Cyfrowej” 

w ramach projektu „Lekcja:Enter” 

 

Uszczegółowiony wykaz przedmiotów 

Przedmiot 
matematyczno- 

przyrodnicze 
humanistyczne artystyczne 

edukacja 
wczesnoszkolna 

biologia X    

chemia X    

doradztwo zawodowe     

ekonomia w praktyce  X   

fizyka X    

geografia X    

matematyka X    

podstawy przedsiębiorczości  X   

przyroda X    

technika X    

edukacja dla bezpieczeństwa  X   

edukacja wczesnoszkolna 
artystyczna 

   X 

edukacja wczesnoszkolna - 
etyka 

   X 

edukacja wczesnoszkolna – 
godzina wychowawcza 

   X 

edukacja wczesnoszkolna 
humanistyczna 

   X 

edukacja wczesnoszkolna 
informatyczna 

   X 

edukacja wczesnoszkolna – 
języki nowożytne 

   X 

edukacja wczesnoszkolna – 
język kaszubski 

   X 

edukacja wczesnoszkolna – 
język mniejszości narodowej 
lub etnicznej 

   X 

edukacja wczesnoszkolna – 
matematyka z elementami 
przyrody 

   X 

edukacja wczesnoszkolna – 
wychowanie fizyczne 
i edukacja zdrowotna 

   X 

etyka  X   



 

 

Uszczegółowiony wykaz przedmiotów 

Przedmiot 
matematyczno- 

przyrodnicze 
humanistyczne artystyczne 

edukacja 
wczesnoszkolna 

religia  X   

filozofia  X   

godzina wychowawcza  X   

historia  X   

historia i społeczeństwo  X   

język łaciński i kultura 
antyczna 

 X   

język mniejszości narodowej 
lub etnicznej 

 X   

język obcy nowożytny – 
angielski 

 X   

język obcy nowożytny – 
francuski 

 X   

język obcy nowożytny – 
hiszpański 

 X   

język obcy nowożytny –  
inny 

 X   

język obcy nowożytny – 
niemiecki 

 X   

język obcy nowożytny – 
rosyjski 

 X   

język obcy nowożytny – 
włoski 

 X   

język polski  X   

język regionalny –  
język kaszubski 

 X   

wiedza o społeczeństwie  X   

wychowanie do życia 
w rodzinie 

 X   

historia muzyki   X  

historia sztuki   X  

muzyka   X  

plastyka   X  

wiedza o kulturze   X  

wychowanie fizyczne   X  

zajęcia artystyczne   X  

informatyka Inny program szkolenia 

 


