Cwiczenia na obrébke d?wieku w programie Audacity — Agata Mysiak, Leszek Mysiak

Ponizsze ¢wiczenia pozwolg nam na:

wyciecie fragmentu z utworu muzycznego i przygotowania np. dzwonka do telefonu komérkowego,
wyttumienie $piewu w utworze muzycznym w celu przygotowania np. podktadu muzycznego na
uroczystosci szkolne lub przygotowania karaoke,

znaczne zmniejszenie szumu w utworach stabej jakosci,

zastosowanie efektéw w celu przyspieszenia tempa utworu bez zmiany tonu,

zastosowanie efektéw w celu zmiany tonu (gtosy postaci z kreskdwek Disneya).

Pamietajmy o prawach autorskich. Do wykorzystania utworéw w celach edukacyjnych zapoznajmy sie

z ,,dozwolonym uzytkiem”.

Fragmenty utwordw, na ktérych mozemy wykona¢ ¢wiczenia:

do ¢éwiczeniali4 - http://lo4chelm.strefa.pl/pobierz/lastwaltz.mp3
do éwiczenia 2 - http://lo4chelm.strefa.pl/pobierz/sumijawor.mp3
do ¢éwiczenia 3 - http://lo4chelm.strefa.pl/pobierz/plonie ognisko.mp3

Zaczynamy od pobrania instalatora programu Audacity i enkodera LAME MP3, np. ze strony
http://audacity.sourceforge.net/download/windows

(program jest do pobrania takze na systemy MacOS i Linux)

Wykonujemy kolejne kroki instalacji. Program uruchamiamy w polskiej wersji jezykowej.

Do eksportu projektu dzwonka do MP3 bedzie potrzebna zainstalowana biblioteka enkodera MP3.
W tym celu instalujemy enkoder LAME MP3.

Uwaga! W niektdrych wersjach programu menu EFEKTY moze sie nieco rézni¢, dlatego czasami musimy

poszuka¢ wskazanych opcji.

Cwiczenie 1. Przygotowanie dzwonka do telefonu komérkowego.

Uruchamiamy program Audacity i z menu ,Plik” otwieramy nagranie (np. MP3), z ktérego chcemy
wycig¢ dzwonek do telefonu komérkowego.

Za pomoca lupy ze znakiem ,,+“ powiekszamy wybrany fragment nagrania, by go doktadniej
zaznaczy¢ (w przypadku proponowanego na koncu tego tekstu fragmentu utworu , Last Waltz”
zespotu The Rasmus bedzie to ok. 16,5 sekundy po 4 sekundach ciszy).

Zaznaczamy fragment utworu mysza, kopiujemy go (np. CTRL + C), otwieramy nowy plik (np.
CTRL + N) i wklejamy skopiowany fragment (np. CTRL + V).

Jezeli jest taka potrzeba, to na poczatku fragmentu utworu zaznaczamy ok. 2 sekundy nagrania

i z menu ,Efekty” wybieramy , Narastanie poziomu“, a pod koniec utworu zaznaczamy ok. 2
sekundy i wybieramy , Wyciszanie“.

Jezeli poziom nagrania jest zbyt cichy, to zaznaczamy cate nagranie i z menu ,Efekty” wybieramy
»Wzmacniaj“. Jezeli uznamy, ze domyslny poziom wzmocnienia (db) dzwieku jest zbyt maty, to
mozemy obcig¢ amplitude zaznaczajac ,, Allow clipping” i zwiekszajgc nawet znacznie
»Wzmocnienie (db)“. Klikamy , OK”.

Zapisujemy na wszelki wypadek utworzony projekt dzwonka.

Eksportujemy projekt do pliku MP3. W tym celu z menu ,,Plik”“ wybieramy ,,Eksportuj jako MP3...”,
nadajemy nazwe i wskazujemy miejsce zapisania pliku.

Edycje tagdw mozemy poming¢ klikajgc ,, OK“.

Tak przygotowane nagranie mozemy przesta¢ do telefonu za pomocg odpowiedniego przewodu,
lub prosciej za pomocg tgcza Bluetooth.


http://lo4chelm.strefa.pl/pobierz/lastwaltz.mp3
http://lo4chelm.strefa.pl/pobierz/sumijawor.mp3
http://lo4chelm.strefa.pl/pobierz/plonie_ognisko.mp3
http://audacity.sourceforge.net/download/windows

Cwiczenia na obrébke d?wieku w programie Audacity — Agata Mysiak, Leszek Mysiak

Cwiczenie 2. Przygotowanie podkladu do karaoke.

1. Otwieramy w programie nagranie MP3 przeznaczone do przygotowania karaoke.

2. W tym nagraniu postaramy sie wyttumié¢ $piew wykonawcy. Najlepiej to wychodzi, gdy wykonawca
jest solistg i w nagraniu stereofonicznym stychac jego gtos ze srodka (pomiedzy lewym i prawym
kanatem), ale mozemy prébowac tez z nagraniami zespotdw muzycznych —w tym wypadku
wyttumienie wykonawcow bedzie mniejsze (ale czasami wystarczajace).

3. Polewej stronie ekranu, przy $ciezkach muzycznych odszukujemy tytut utworu, a przy nim czarny
tréjkacik skierowany do dotu. Bedziemy z niego korzysta¢ kilka razy.

4. Klikamy na tréjkaciku i wybieramy pozycje , Podziel Sciezke stereo”.
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Zaznaczamy prawy kanat (najlepiej zaznaczac sciezke od korica do poczatku pilnujac, by
przypadkiem nie przesung¢ myszy na sgsiednia Sciezke).

Z menu ,Efekty” wybieramy pozycje ,,0dwréé” lub ,,0dwrdé w pionie”.

Za pomocg trojkacikow zamieniamy kolejno lewy, a potem prawy kanat na MONO.
Zapisujemy na wszelki wypadek utworzony projekt karaoke.
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Eksportujemy projekt do pliku MP3. W tym celu z menu ,,Plik“ wybieramy ,,Eksportuj jako MP3...”,
nadajemy nazwe i wskazujemy miejsce zapisania pliku.

Cwiczenie 3. Odszumianie utworu.

Otwieramy w programie nagranie MP3 przeznaczone do odszumienia.

Zaznaczamy poczatkowy lub korncowy fragment zaszumionego utworu (teoretycznie powinna to by¢
cisza, ale jest szum).

Z menu ,Efekty” wybieramy ,,Usuwanie szumu” i klikamy ,,Uzyskaj profil szumu®“.

Odznaczamy zaznaczony fragment, z menu , Efekty” wybieramy ,,Usuwanie szumu“ i klikamy ,OK*.
Zapisujemy na wszelki wypadek utworzony projekt.
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Eksportujemy projekt do pliku MP3. W tym celu z menu ,,Plik“ wybieramy ,,Eksportuj jako MP3...”,
nadajemy nazwe i wskazujemy miejsce zapisania pliku.

Cwiczenie 4. Stosowanie efektéw , Ton“, ,Tempo*“ i ,Predkos¢”.

1. Otwieramy w programie nagranie MP3 przeznaczone do zastosowania efektow.
Z menu Efekty wybieramy ,Ton“, ,Tempo“ lub ,,Predkos¢”.
Przesuwamy suwakiem ,,Percent Change” (Zmiana procentowa) wybierajgc dowolny zakres od 20
do 60 procent i klikamy ,,OK”.
Sprawdzamy czy taki efekt nam odpowiada. Jezeli nie, to zmieniamy zakres ,,Zmiany procentowej”.
5. Zapisujemy na wszelki wypadek utworzony projekt.
6. Eksportujemy projekt do pliku MP3. W tym celu z menu ,,Plik“ wybieramy ,,Eksportuj jako MP3...”,
nadajemy nazwe i wskazujemy miejsce zapisania pliku.

To tylko niewielka czes¢ mozliwosci tego programu. Zachecamy do jego doktadniejszego poznania.



