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WSTEP

Nauka czytania to jedna =z podstawowych umiej¢tnosci gwarantujacych osiagniecie przez
dziecku sukcesu w szkole. Z wlasnego doswiadczenia wiem, ze nauka taka w przedszkolu pojawia si¢
glownie w grupach starszych, dzieci 5 i 6 - letnich. W mtodszych grupach zazwyczaj ogranicza si¢
kontakt dziecka ze stowem pisanym. Z gory zakladajac, ze dziecko trzy-, czteroletnie nie jest
wystarczajaco dojrzate, aby korzysta¢ z pomocy zawierajacych cyfry i litery. Nie patrzy si¢ na to, ze
przeciez zainteresowanie czytaniem i pisaniem przejawia Si¢ juz u najmtodszych dzieci, gdy odkryja
zwigzek miedzy ilustracjami w ksigzce a treScig stuchanej bajki. Dziecko zauwaza tekst pisany nie
tylko w ksigzkach, ktore oglada, dostrzega takze napisy w swoim otoczeniu.

Dzieci rodzg si¢ z pedem do zdobywani informacji o otaczajagcym je zycCiu spotecznym i
przyrodniczym. Ten "gtéd wiedzy" nie mija takze ich zainteresowan drukiem. Gotowo$¢ do czytania
zatem nie pojawia si¢ nagle, ale ksztattuje si¢ od poczatku zycia, a wlasnie odpowiednia stymulacja
procesOw poznawczych dziecka — takich jak spostrzeganie, wyobraznia, odbieranie wrazen,
koncentracja uwagi, mys$lenie, i pami¢¢ — stanowig podstawe sukcesu. Temu wiasnie stuzg wszelkie
dziatania ogélnorozwojowe, ktore proponowane sg w trakcie zaje¢ w przedszkolu.

W celu zaspokojenia ,,Gltodu wiedzy” u dzieci postanowitam napisa¢ program nauki czytania u
dzieci 4, 5 i 6 —letnich opierajac si¢ na ,,Odimiennej metodzie nauki czytania dr Ireny Majchrzak”.. Dr
Irena Majchrzak proponuje alternatywng metod¢ wprowadzenia dziecka w $wiat pisma, ktora
umozliwia zapoznanie dziecka ze $wiatem liter juz od 3 roku zycia przy czym robi dokonuje si¢ to
stopniowo, bez stresu 1 poprzez zabawe. Metoda I. Majchrzak wydluza okres zapoznawania si¢
dziecka w wieku przedszkolnym z pismem, a to gwarantuje mu sukces w nabyciu umieje¢tnosci
czytania i pisania. Wczesniej rozpoczgta nauka czytania daje dzieciom wiele czasu, pozwala doskonali¢
samg techniki oraz wypracowa¢ umiejetnosci czytania ze zrozumieniem. W ten sposob czas
spontanicznego obcowania dziecka z literami na zasadzie dobrowolnosci zostaje przedtuzony. Przy tym
dziecko osigga okreslony etapu wiedzy we wlasnym tempie, bez presji uciekajacego czasu.

Innowacyjno$¢ tej metody tkwi w jej zatozeniu, iz proces czytania winien by¢ zabawg 1

spontaniczng dziatalno$cig dziecka



CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU

Program ,,SWIAT LITER” jest opisem oddziatywan edukacyjnych ktére zmierzaja do
opanowania umiejetnosci czytania przez dzieci mlodsze. Program daje nauczycielowi mozliwosé
dowolnego doboru tresci oraz uwzglednia zasad¢ stopniowania trudnosci. Zawiera ogélne zatozenia i
propozycje konkretnych zaje¢ i zabaw. Utatwia to nauczycielowi planowanie pracy dydaktyczno-
wychowawczej. Program zaklada wdrozenie do praktyki nastepujacych elementéw metody 1.

Majchrzak:

| ETAP - Akt inicjacji - jest poczatkiem drogi dziecka od swojego imienia do umiejetnosci
czytania. Polega na pokazanie indywidualnie kazdemu dziecku sposobu zapisywania jego imienia,
jako symbolu reprezentujacego kazda osobe. Wybierajac je jako pierwszy wyraz do poznania, mamy
na uwadze to, ze dziecko jest bardzo zwigzane uczuciowo ze swoim imieniem. Styszy je bardzo czgsto

1 wie, Zze ono oznacza jego samego.

Il ETAP -Sciana pelna liter- ekspozycja na ktora sktadaja sie dwa zbiory znakow: imiona
dzieci i litery ( mate i wielkie, pisane i drukowane). Kiedy juz wszystkie dzieci beda miaty swoje ,,
wizytowki”- kartki z imionami, nastagpi rozmieszczenie ich na $cianie sali Dzieci zostang zapoznane z

calym alfabetem czyli wszystkimi literami wystepujacymi w jezyku polskim

111 ETAP - Prezentacja alfabetu- omawianie kolejnych liter alfabetu, postugujac si¢

przyktadami imion i1 ze zwrdceniem uwagi na ksztatt liter i odpowiadajacy im dzwiek.

IV ETAP — Gra w loteryjke - gra w loteryjke¢ polegajaca na umieszczeniu przez dzieci

swojego znaku przy kazdej kolejnej literze odnalezionej w swoim imieniu

IV ETAP - Targ liter- zabawa polegajaca na sktadaniu z liter wlasnego imienia, szukaniu
ukrytych w imieniu stow, skompletowaniu catego alfabetu poprzez kolekcjonowanie liter otrzymanych
od kolegi lub nauczyciela drogg zamiany- litera, ktorej mi brakuje za litere wystepujaca we wlasnym

imieniu.
V ETAP - Gra w sylaby- polegajaca na sktadaniu kart z sylabami, tak by otrzymac stowo

VI ETAP - Nazywanie §wiata- ¢wiczenia polegajace na przyporzadkowaniu odpowiedniej

nazwy do wszystkiego co znajduje si¢ wokoto.



VIl ETAP — Pierwsze lektury — SESJE CZYTANIA- staty element dnia umozliwiajacy
dzieciom kontakt z jezykiem pisanym( ok 15 min dziennie). Jest to kontynuacja zabawy w odkrywanie
$wiata, przy czym obok rzeczownikow pojawiaja si¢ inne cze$ci moowy.

Tresci programu beda realizowane poprzez: zabawy i ¢wiczenia prowadzone wciggu dnia w
czasie pobytu dziecka w przedszkolu wg jego zainteresowania. Beda braty w nim udziat chetne dzieci
4,51 6 — letnie, ktore sg zainteresowane czytaniem i pisaniem.

Grupa bedzie prowadzona przez autorke programu Renate Tywoniuk.

Realizacja programu przewidywana jest na okres 30 miesigcy, od wrzesnia 2019r do czerwca 2021r.
Zajecia beda si¢ odbywaty w roznych porach dnia i w zalezno$ci od zainteresowan dzieci.

Zabawa z czytaniem zostanie rozpoczeta od propozycji dla dzieci 3-letnich, powoli bedzie przechodzita
do trudniejszych zadan, aby w drugim semestrze roku szkolnego przej$¢ do konkretnych dziatan
przeznaczonych dla dzieci 4 — letnich, a w kolejnych latach dla dzieci 5 i 6 — letnich..

Program jest zgodny z podstawg programowg wychowania przedszkolnego i stanowi

uzupetnienie programu ,, Trampolina” wydawnictwa PWN realizowanego w placowce.



CELE I OCZEKIWANE OSIAGNIECIA DZIECKA

Celem nadrzednym programu jest rozwijanie umiejetnosci czytania dzieci w wieku
przedszkolnym. Przyjety cel nadrzedny postuzyt do wyprowadzenia celéw ogdlnych dotyczacych
rozwoju umieje¢tnosci komunikacyjnych dziecka takich jak: stuchanie, méwienie, spostrzeganie i
czytanie. Od celéow og6élnych wyprowadzitam cele operacyjne stanowigce opis wynikow, ktore

maja by¢ uzyskane w trakcie nauczania dotyczace bezposrednio dziecka.
CELE OGOLNE

1. Stymulowanie rozwoju aktywnosci dzieci poprzez prowadzenie réznorodnych ¢wiczen i

zabaw prowadzacych do nabycia umiejetnosci czytelniczych.

2. Rozwijanie zainteresowania czytaniem i pisaniem.

3. Doskonalenie spostrzegawczosci i pamigci wzrokowej.

4. Rozwijanie sprawnos$ci manualnej i koordynacji wzrokowo-ruchowe;j.

5. Nabywanie umiejetnosci okreslania miejsca na kartce papieru.

6. Wyrabianie wrazliwos$ci 1 pamigci stuchowej oraz stuchu fonematycznego.
CELE OPERACYJNE :
Dziecko:

odczytuje swoje imi¢

— rozpoznaje i odczytuje swoje imi¢ wsrod innych imion

— odnajduje litery wlasnego imienia w alfabecie

— odnajduje litery swojego imienia w imionach kolegow

— odczytuje imiona kolegéw

— wie, ze kazda litera wystepuje w dwoch formach: duzej 1 wielkiej
— odnajduje w alfabecie litery swojego imienia i imion kolegdéw

— Wwie, zZe obraz rzeczywisto$ci moze by¢ przedstawiony za pomocg symbolu graficznego
— uklada swoje imi¢ najpierw wg wzoru a potem z pamieci

— uktada wyrazy z sylab

— odnajduje wtasciwy obrazek do odczytanego stowa

— uklada inne wyrazy

— Czyta wyrazy, zdania ze zrozumieniem



METODY | FORMY REALIZACJI PROGRAMU

METODY:

A\

YV ¥V V V

metoda samodzielnych doswiadczen opartg na inicjatywie wlasnej dziecka

metoda zadan stawianych dziecku przez nauczyciela, ktore dziecko rozwigzuje samodzielnie
wedtug wlasnego pomystu

metoda ¢wiczen polegajaca na powtarzaniu przez dziecko odpowiednich czynnosci

metody obserwacji i pokazu przedmiotéw — zjawisk, czynnosci

metody aktywizujace

odimienna metoda nauki czytania dr. Ireny Majchrzak

FORMY:

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

zabawy ruchowe;
zabawy dydaktyczne;
gry w loteryjke;
zabawy tematyczne;
gry czytelnicze;
zabawy z sylabami;
sesje czytelnicze;
gry dydaktyczne;
zabawy pantomimiczne;
inscenizacje;
¢wiczenia stuchowe;

rozwigzywanie zagadek stownych i obrazkowych.



DZIALANIA EDUKACYJNE

GRUPA DZIECI 3 - LETNICH

Etap | —Inicjacja
Na poczatku z kazdym dzieckiem przeprowadzamy, tzw. ,,akt inicjacji”.

Zapraszamy do siebie kolejno kazde dziecko uczestniczace w zajeciach i zapisujemy mu jego
imi¢. Objasniamy wszystkie litery w nim wystepujace. Z kazdym dzieckiem pracuje si¢ oddzielnie,
starajac si¢ aby odczulo ze cata ta ceremonia jest bardzo wazna. Dla dziecka akt inicjacji to pewnego
rodzaju dar —dar pisma. Dlatego o kazdej literze imienia powinno si¢ mowi¢ —,jest twoja” Na
zakonczenie inicjacji wrgczamy dziecku wizytowke i koperte z literami.

PRZYKEADOWE ZABAWY Z WIZYTOWKAMI maja na celu rozpoznawanie imienia swojego i
kolegoéw

Gdy wszystkie dzieci przejda przez ceremoniat inicjacji, nalezy ich wizytowki zawiesi¢ na
$cianach w sali — troch¢ powyzej dziecigcych glow 1 wykorzystywac codziennie podczas réznorodnych
zabaw — opisanych ponizej lub wg pomystu nauczyciela, czy tez dzieci:

. »Sprawdzanie obecnosci” — dzieci ustawiajg si¢ pod swoimi wizytdowkami $ciennymi,
ktore co jaki$ czas mozna przewiesza¢ na inne miejsca. ,,Kto jest, kogo nie ma?” — po pewnym czasie,
dzieci same beda wskazywaty, kogo nie ma w przedszkolu.

. ,Czyje imi¢ pokazatam?” - Nauczycielka pokazuje dzieciom imi¢ i dziecko, ktore
rozpozna je wstaje (lub wykonuje inne polecenia np. podskoczy, klasnie, obroci si¢ np.), a reszta dzieci
nagradza je brawami.

. ,Deszcz wizytowek” — dzieci odszukujg wizytowke ze swoim imieniem wS$rod
rozrzuconych na dywanie.

. »Moje imi¢” — dzieci siedzac na dywanie w kole maja przed soba koperty z literami
swojego imienia 1 wizytowke jako wzor. Ich zadaniem jest uloZenie swojego imienia wg wzoru.
Nastepnie mogg stworzy¢ ,,Galeri¢ imion” 1 w kole oglada¢ 1 podziwia¢ imiona swoich kolegow

. »Znajdz swoje imi¢” — dzieci biegaja po dywanie starajac si¢ omijac¢ rozrzucone na nim
wizytowki. Na ustalony sygnat odszukuja i stajg przy swoim imieniu.

. ,Przedstawiamy si¢ w parach™ — dzieci siadaja naprzeciw siebie w dwoch kotach ze
swoimi wizytowkami 1 przedstawiajg si¢ sobie pokazujac swoja wizytowke: Ja jestem Agata, a Ja
jestem Wojtek. Nastepnie dzieci siedzagce w wewnetrznym kole zmieniajg si¢ o jedno miejsce (wg
wskazowek zegara) i td. ... az wszystkie dzieci przedstawig si¢ swoim kolegom.

. ,,Krazy, krazy moje imi¢”

— dzieci w kole podajg sobie wizytowke jednego z nich, ktora przechodzi z ragk do rak, az trafi

do swojego witasciciela.
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- na umoéwiony znak dzieci w kole podaja swoja wizytowke do sgsiada — kraza wizytowki. Na
kolejny znak dzieci przestajg podawa¢ wizytowki, a nastepnie odczytujg imiona, ktore trzymaja w
rekach np....

. ,»Znajdz krzesetko” — pokazujemy dzieciom wizytowke z imieniem i dzieci odszukuje
krzesetko z takim samym imieniem.

. »Znajdz zdjecie”- pokazujemy dzieciom wizytowke z imieniem a dzieci wyszukujg na
tablicy osobg, ktdra nosi to imig.

. ,,Ktory samolot startuje?” Wszystkie dzieci stojg jak samoloty na lotnisku. Nauczycielka

pokazuje jedna z liter i dzieci, ktére majg ja w swoim imieniu startujg do lotu

Etap Il —Sciana pelna liter

Wizualny system dydaktyczny, dzigki ktoremu dziecko dostrzega, ze:

- alfabet jest zbiorem zamknietym - W zadnym wyrazie nie wystepuje inny znak, niz te ktore
znajduja si¢ w alfabecie,

- litery r6znig si¢ miedzy sobg ksztattem, rozmiarem i potozeniem,

- litery sg obrazami glosek,

- litery mate 1 duze np. ,,A” 1,,a” r6znig si¢ ksztattem, ale brzmig tak samo,

- wszystkie imiona dziewczynek konczg si¢ na a

Konkretne dziatania:

Na $cianie umieszczamy alfabet zawierajacy wszystkie litery — duze, mate, pisane 1 drukowane z
uwzglednieniem zmigkczen oraz wizytowki dzieci. Jego miejsce jest na $cianie, ale przygotowujac go
nalezy wzig¢ pod uwage mozliwos¢ zdjecia go 1 wykorzystania podczas roznych zabaw.

A BCCDE FGHIJKLEMN OOPRSSTUWYZZZ

agbcc¢é¢deefghijklimnnodprssStuwyzzz

PRZYKEADOWE ZABAWY ZE SCIANA LITER:

,» Moje litery” — dzieci przygladaja si¢ swoim wizytowkom 1 np.

- przeliczaja ilo$¢ wszystkich liter, takich samych liter, szukajg ,,swoich” liter 1 wskazujg na
»scianie liter”, odszukuja pierwsza — wielka litere (moga do tego postuzy¢ guziki, liczmany, klocki,
kawatku papieru np.),

,Litery kolegdw” — dzieci w parach szukajg ,liter kolegow”, np..... wg pomystow dzieci i

nauczyciela



»laniec literek” - dzieci odszukujg wsrdd liter, ktére sg roztozone na dywanie, te ktora jest
pierwsza w ich imieniu i naklejajg na swojg bluzke. Dzieci zapraszajg do tanca dziecko, ktore ma taka

sama litere.

GRUPA DZIECI 4 - LETNICH

ETAP 1111 1V — Prezentacja alfabetu, Gra w loteryjke

Omawianie kolejnych liter alfabetu, poslugujac si¢ przyktadami imion i ze zwrdceniem uwagi na
ksztalt liter 1 odpowiadajacy im dzwiek.

KONKRETNE DZIALANIA:

Twoérczyni ,,Odimiennej metody nauki czytania” sugeruje nam jeden ze Sposobow:

,,Poznamy teraz litery alfabetu. Bed¢ Wam przedstawiata kolejne litery, a Wy sprawdzicie, czy macie
je w swoim imieniu. Kazda litera ma swoje brzmienie i swojg nazwe. Zaraz je poznamy.

»A”, ,,a”. Popatrzcie to jest ,,A” wielka i ,,a” mata. Tak wygladaja. Ale czy mala, czy wielka litera —
brzmig tak samo : aaaaaaaaa. Kto ja ma, niech podniesie r¢ke. Popatrzcie , wszystkie dziewczynki
majg maly ,,a”. I Agnieszka, i Ania, i Irena, i Kasia (nalezy wskaza¢ odpowiednie imiona na
wizytowkach $Sciennych). Wszystkie dziewczynki maja na koncu swoich imion matg liter¢ ,,a”. A czy
chlopcy ja maja? Tak, Adam, Maciej, Allan, Karol. Ale na koncu tylko Kuba (pokazujemy to wszystko
na wizytowkach $ciennych). Teraz pod kazdg ,,a” przyklejamy znaczek z plasteliny. Dzieci, ktére maja
,»A” zostang krolami i krolowymi tej litery. Kto to bedzie? — wymieniamy te dzieci i naktadamy na ich
glowy papierowe korony z litera ,,A”. A kto ma dwie litery ,,a”, czy kto$ ma trzy? Itd.

a — Wyglada tak samo jak ,,a”, tylko ma jeszcze dodatkowo ogonek. Kto ma t¢ liter¢? Nikt jej nie ma.
Ale powiem Wam, ze wszystkie imiona dziewczynek piszemy czasem z tg literg. Kiedy na przyktad
piszemy takie zdanie: Id¢ z Marysig na spacer, Rozmawiam z Nadig (Dzieci podaja kolejne przykiady,
a my zapisujemy kilka z nich na tablicy). / .Majchrzak, 2004, str. 33/

W podobny sposob wprowadzamy kolejne litery alfabetu, wymawiajac je np. B —by, C—cy, D—dy, E
—eeee, F-fy, G — gy, Z — zy, Z- 7z itd

Po prezentacji alfabetu nalezy dalej gra¢ w LOTERYJKE, ktora powinna od tej pory by¢ stalym
elementem zabaw w czytanie. Dzieci wtedy szukaja w swoim imieniu takich samych liter, jak w
prezentowanym przez nauczycielke wyrazie i zaznaczaja je kulkami z plasteliny. Punktem wyj$cia do
zabaw s3 wyrazy proponowane przez dzieci lub nauczycielke. Warto dolaczy¢ do pierwszej $ciennej
wizytowki nastepne, z kolejnymi formami imienia, ktére umozliwig dziecku zapoznanie si¢ z innymi

literami np. WOJTEK - Wojciech, Wojtus itd.
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GRUPA DZIECI 5 - LETNICH

ETAPV —Targ liter
Jest to ostatnie ¢wiczenie zwigzane z obserwacjg liter. Celem ¢wiczenia jest zwrdcenie uwagi dziecka
nie na wilasne litery, ale na te ktérych w jego imieniu nie ma. Dzi¢ki niemu dzieci zdobedg symboliczne
prawo do uzywania wszystkich liter alfabetu.
KONKRETNE DZIALANIA:
Proponowana zabawa sprawi, ze kazde dziecko poczuje si¢ jak kolekcjoner zdobywajacy poprzez
wymiang kolejne litery alfabetu.
Kazde dziecko otrzymuje pasek z wypisanym w gérnym rzedzie wszystkimi literami alfabetu , w
dolnym tylko z tymi literami, ktére dziecko otrzymato podczas inicjacji np. Kasia
Kasia
agbccédegfghijkl Imnnodprstuwyzzz
a ik S
Jak dziecko moze powigkszy¢ zbior liter?
-Poprzez uzyskanie od nauczyciela liter, ktére wystepuja w innych wersjach imienia. Np. Kasia
dostanie dodatkowo: u, 1, e, 1, y, 1, z, n, jesli uswiadomi sobie ze mozna jg nazwac: Kasienka,
Kasiulka, Katarzyna, Katarzynka
-Poprzez wymiang liter z kolegami. Dzieci samodzielnie pisza tyle ,,swoich” liter, ile potrzeba im na
wymiang. Np. Kasia wymienia litere ,,s” np. na ,,w” Wojtka itd. Uzyskane w ten sposob litery dzieci
naklejajg na swoj pasek.
-Poprzez wymiang z cztonkami rodzin np.
- w domu z rodzicami , rodzenstwem
Jesli dzieci sg odpowiednio przygotowane i1 cechuje je cieckawos¢ §wiata —mozna przej$¢ do kolejnego
etapu!!!

GRUPA DZIECI 516 LETNICH

Etap VI —-Nazywanie §wiata
Zabawy w dopasowywanie nazw do otaczajacego $wiata — w sali 1 najblizszym otoczeniu.
KONKRETNE DZIALANIA:

Teraz nalezy rozpocza¢ zabawe w odczarowywanie w sali przedmiotdw, ktore si¢ pochowaty. Nalezy

je odnalez¢, odkry¢, a jedyng wskazowka jest wyraz na kartce. Gdy na stole znajdzie si¢ napis stot,
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oznaczac to bedzie, ze zostat znaleziony i odkryty. Jest to forma zabawy odbywajaca si¢ w ruchu —
dziecko czyta i wedruje po sali w poszukiwaniu konkretnego przedmiotu.

Zabawe te mozna rozpocza¢ od przygotowania np. dwoch napisow: ,,lala” i ,,mi$” — przygotowac
kartki dla wszystkich dzieci i poprosi¢, aby wg swojego rozeznania potozyly odpowiednia kartke przy
odpowiedniej zabawce, ktore potozymy przed sobg na podtodze. Odmiang tej zabawy moze by¢
,»deszcz wyrazow” na ktérych napiszemy jeden lub drugi lub obydwa wyrazy. Zadaniem dzieci bedzie
réwniez dopasowanie do odpowiednich przedmiotow.

Kazdego dnia nalezy powigkszac¢ liczbe wyrazow, a nastgpnie pozwoli¢ w cichej zabawie rozktada¢ je
po sali np. napis ,,Jampa” pod lampa, ,,stot” pod stotem, ,,krzesto” pod krzestem, ,,podtoga” na
podtodze itd. Nalezy zostawi¢ napisy na swoich miejscach przez np. godzing (jeden dzien), potem
zebra¢ do pojemnika i nastepnego dnia rozpocza¢ zabawe od poczatku.

W nastepnym etapie zabawy mozna odczarowywaé swiat w ogrodzie, na placu zabaw, patio, szatni,
Krainie Zabaw, Klubie Odkrywcow, na korytarzu itd....

. ,»Znajdz stowo” — nauczycielka etykietuje przedmioty w sali. Dzieci losujg duplikaty tych stow
1 wskazuja je.

. ,,Bingo wyrazowe” — dzieci otrzymuja po jednym ze znanych im wyrazéw. Nauczycielka czyta
stowa, a dzieci patrza i sprawdzaja, czy posiadaja taki sam wyraz.

W kolejnych dniach mozna powigkszy¢ ilo§¢ wyrazéw a dzieciom rozdaé karty z ré6znymi wyrazami

(np. przedmiotow w sali ktore zostaty juz odkryte) Nauczycielka czyta lub demonstruje stowo, a dzieci
odszukuja na swojej karcie 1 przykrywaja kartonikiem. Wygrywa dziecko, ktore pierwsze przykryto
wszystkie wyrazy
Etap VII - Pierwsze lektury
SESJE CZYTANIA - staly element dnia umozliwiajacy dzieciom kontakt z jezykiem pisanym (ok 15
minut dziennie)

Jest to kontynuacja zabawy w odkrywanie §wiata, przy czym obok rzeczownikéw pojawiaja si¢ inne

czgSCi mowy:
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. przymiotniki np. lala duza, lala mata, klocek czerwony, klocek zielony

. przyimki np. lala na stole, lala pod stotem, lala przy stole (r6znig si¢ tylko trescig przyimka)

- mi$ na krzesle, mi$ pod krzestem, mi$ za krzestem,

- auto na potce, auto pod potka, auto obok potki itd.

. nastepnie mozna tworzy¢ sceny i zdarzenia np. Oto lala, ktdra siedzi na krzesle, To jest zielony
sweterek Ani itd.

. mozna rowniez pisa¢ do dzieci krotkie listy, polecenia itp. w zalezno$ci od pomystow

nauczycielek i chgci oraz umiejetnosci dzieci.

Roéwnolegle z opisanymi etapami odimiennej nauki czytania codziennie czyta si¢ dzieciom teksty

literackie z literatury dziecigcej. Ksigzka staje si¢ zrédtem interesujacych doznan, wiedzy i wzbudza w

dzieciach zainteresowanie stowem pisanym.
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EWALUACJA PROGRAMU

Aby przekonac¢ sig, czy proponowany program odnosi pozadany wplyw na odbiorcow tej
zabawy, konieczne jest przeprowadzenie ewaluacji, dziatania zmierzajacego do stwierdzenia, w jakim
stopniu zamierzone cele sg osiggane.

Ewaluacja jest zbieraniem, analizg, interpretacjg i warto§ciowaniem danych o dziatalnosci, jej

planach, wynikach i uwarunkowaniach.
Ewaluacje programu ,,Swiat liter”” zamierzam przeprowadzi¢ przy pomocy nastepujacych narzedzi:

» swobodne refleksje dzieci po kazdych zajgciach

> zajecia otwarte dla rodzicow przygotowane na podstawie programu ,,Swiat liter” i ich
refleksje po odbytych zajeciach

» ankieta dla rodzicoOw na temat realizacji programu

» Kkart osiggnie¢ dzieci

» opinii wlasnej 0 realizacji programu

LITERATURA

1) Majchrzak I. : Wprowadzanie dziecka w swiat pisma. WSIP, Warszawa 1995.

2) Majchrzak I.: Nazywanie swiata - odimienna metoda nauki czytania. MAC- Edukacja, 2005.\
3) Arciszewska E,: Czytajgce przedszkolaki. Mit, czy norma, Zak, Warszawa, 2002.

4) P. Schiller ,,Wczesne czytanie”, Warszawa 2005

5) K. Rojkowska ,,Naucz mate dziecko mysle¢ i czuc”

6) G. Dryden ,,Rewolucja w uczeniu”, Poznan 2000
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KONSPEKTY ZAJEC OTWARTYCH DLA RODZICOW Z ZAKRESU REALIZACJI
PROGRAMU AUTORSKIEGO ,,SWIAT LITER”
1. Temat: Bawimy si¢ w czytanie
Cele operacyjne:

Dziecko:
- wie, na jakg liter¢ zaczyna si¢ jego imi¢
- potrafi odtworzy¢ podany rytm
- rozpoznaje swoje imi¢ wsrod innych
- rozpoznaje niektore cato$§ciowo ujmowane wyrazy
- rozpoznaje imiona kolegow
- uktada swoje imi¢ z pamigci lub wg wzoru

- potrafi odszukac litery swojego imienia w alfabecie

Srodki dydaktyczne: litery alfabetu, napisy zwierzat, , wizytowki, kolorowe kwiaty z imionami dzieci,
koperty z literami imion dziecka, ,,pchetki”, alfabet dla kazdego dziecka - tasma, magnetofon, nagranie

piosenek: Jedzie pocigg ..., Maszeruje wiosna

Literatura: Wprowadzenie dziecka w $wiat pisma. I. Majchrzak

PRZEBIEG

1. Powitanie dzieci. Dzieci siedzg w kole. N. podnosi do gory litery alfabetu i wypowiada stowa:
Witamy wszystkich, ktorych imie zaczyna si¢ na: K, M, D, J, G, Sz, R, S,W. Dzieci, ktérych imie
rozpoczyna si¢ na dana liter¢ machaja reka.

2. Wywolywanie imion- puls metryczny 4/4. N. podaje rytm wyklaskujac: (uda, uda, uda, rece-
wypowiada imi¢ dziecka.) Wywotane dziecko prowadzi dalej itd. Jesli si¢ pomyli i na 4 nie poda
imienia wstaje i czeka az zostanie uratowane.

3. Zabawa ,,Pocigg”. Dz. ustawiajg si¢ w pociag. Przy piosence Jedzie pocigg ruszaja do réznych
stacji . Na kazdej stacji wysiadaja dzieci, ktére rozpoznaly swoje imie¢. Nastepnie odczytuja
znajdujace si¢ tam wyrazy: motyl, biedronka, bocian, zaba, pszczota, §limak,

4. Zabawa muzyczno- ruchowa: ,,Na wiosennej tgce” N. zaprasza dzieci do zabawy, mowiac:
Pachnie tgka, ktania sie rumianek i zaprasza wszystkich na tgkowy taniec. Dzieci przy muzyce
wyrazaja ruchem ciata nastr6j muzyki. Tanczg wokot kwiatow gdy muzyka milknie, kazde dziecko
podnosi kwiatek 1 odczytuje znajdujace si¢ tam imig.

5.Ul6z swoje imie¢- Dzieci otrzymuja koperty z literkami sktadajacymi si¢ na imi¢ kazdego z
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nich., oraz tasmg¢ z alfabetem Zadaniem dziecka jest utozenie swojego imienia z pamigci, lub wg
wzoru, a nastepnie zaznaczenia liter swojego imienia w alfabecie.
6.Zakonczenie. Zabawa taneczna na wiosennej face, odszukanie kwiatka ze swoim imieniem i

podarowanie go mamie.

o)
4 0

2. Temat: Zdobywamy stoneczne medale.

Cele operacyjne:
Dziecko:
- wie, na jaka litere¢ zaczyna si¢ jego imi¢
- rozpoznaje swoje imi¢ wsrod innych
- rozpoznaje niektore cato§ciowo ujmowane wyrazy
- rozpoznaje imiona kolegow
- uktada swoje imi¢ z pamigci lub wg wzoru
- potrafi odszuka¢ brakujacej litery swojego imienia

- uktada wyrazy z sylab

Srodki dydaktyczne: ,, jeziorka” wykonane z papieru, litery alfabetu, napisy- wyrazy , wizytowki, ,
koperty z literami imion dziecka, ,,pchetki”, magnetofon, nagranie piosenek: Jedzie pocigg ..., Szum

morza- muzyka relaksacyjna

Literatura: Wprowadzenie dziecka w $wiat pisma. 1. Majchrzak

PRZEBIEG

1. Plywajace litery- N. rozktada na podtodze jeziorka z biekitnej kartki. W kazdym plywa inna litera
alfabetu, ktora dzieci czytaja np.: M jak Marta itp. Dzieci przy muzyce fal poruszaja ruchem
dowolnym. Na przerwe gromadza si¢ blisko jeziorka po ktorym ptywa pierwsza litera jego imienia.

2. Sprawdzenie listy obecnosci- dzieci wyszukuja na tablicy swoja wizytowke, $ciagaja 1 siadaja na
wyznaczone miejsce. Nastepnie chetne dzieci odczytujg imiona tych dzieci ,ktore sg nieobecne.

3. Loteryjka fonetyczna. N. pokazuje wyraz- dowolny rzeczownik , chetne dziecko odczytuje, a
dzieci odszukuja w swoim imieniu litery tego wyrazu i zaznaczaja ,,pchetka”. To dziecko, ktore

pierwsze zaznaczy wszystkie litery lub najwigce] wygrywa.
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4. Zabawa muzyczno- ruchowa: Dzieci jadg pociggiem po sali, na przerwe w muzyce odszukuja
krzesetko ze swoim imieniem. Kto odnajdzie siada do stolika przy ktorym stoi krzesetko
5.Zgubione literki - Dzieci otrzymuja koperty z literkami sktadajacymi si¢ na imi¢ kazdego nich.
Zadaniem dziecka jest utozenie swojego imienia z pamigci, lub wg wzoru i1 odnalezienie brakujacej
litery wsrod innych liter

6. Uléz wyraz- na stoliku w kopercie lezg sylaby z ktorych dzieci majg utozy¢ wyrazy i odczytac je.

7.Zakonczenie. Rozdanie dzieciom ,,stonecznych medali usmiechu”

3. Temat: Przygotowania $wigteczne w moim domu

Cele operacyjne:
Dziecko:
- r0zpoznaje swoje imig
- wypowiada si¢ na zadany temat
- potrafi rytmicznie wyklaska¢, wystuka¢ podane wyrazy .
- potrafi odczyta¢ zdanie i dopasowac je do ilustracji

- potrafi dopasowac podpis do obrazka

Srodki dydaktyczne: plansza: , lista obecnosci”, pisak, bebenek, ilustracje, napisy do ilustracji,

papierowe bombki, tacki, klej, obrazki, napisy, magnetofon, ptyta CD.

Literatura: ,,Koledy domowe” W. Chotomskiej

PRZEBIEG:
1.Powitanie: Iskierka
2.Kogo brakuje?- wykreslanie swojego imienia z listy, odczytanie imion dzieci nieobecnych
3.Wysluchanie wiersza W. Chotomskiej pt. ,,Spojrzaty aniotki”
4 Rozmowa na temat tresci wiersza i przygotowan do $wiat
Do jakich $§wiat przygotowywaly si¢ w tym wierszu aniotki?
W jaki sposob przygotowywaty si¢ aniotki do §wiagt?
Czy w waszych domach trwaja juz przygotowania do $wigt?

Czy wy uczestniczycie w tych przygotowaniach?

YV V. V VYV V

Jak pomagacie swoim mamusiom ?
5.Piosenka pt.: ,,Moja wesota rodzinka”

6.Zabawy rytmiczne z wykorzystaniem instrumentéw perkusyjnych
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» Wyklaszcz rytmicznie cztonkow swojej rodziny ma-ma, / ta-ta / brat
» Powtdrz to samo ¢wiczenie wygrywajac podany rytm na instrumencie
7.Dopasowanie podpisow do ilustracji:
- Marta upiekta ciasteczka

Ola ozdabia dom

Tomek zrobit zakupy
Darek kupit choinke

8.Bombki choinkowe: Dobieranie podpisow do obrazka i naklejanie na bombke
papierowa

9. Zabawa przy piosence: ,,Stary dobry mis”

4. Temat: Ja i moja mama

Cele operacyjne:
Dziecko:
- odczytuje swoje imi¢ i imiona innych dzieci
- potrafi rozwia¢ krzyzowke
- czyta ze zrozumieniem zdania, krotki tekst
- potrafi odczyta¢ zdanie 1 dopasowac je do ilustracji

- reaguje na zmiany w muzyce

Srodki dydaktyczne: wizytowki dzieci, zdania do odczytania, karty pracy : krzyzowka, tekst, kredki,
klej, tacki na litery, odtwarzacz CD, ptyta: ,,Zabawy z muzyka klasyczng”

PRZEBIEG:
1.. Promienne stoneczko- zabawa przy muzyce
Kazde dziecko wybiera wizytowke ze swoim imieniem i uktada jg na
przygotowanym z papieru stoncu.
2. Rozwiazywanie krzyzéwek: MAMA.- praca indywidualna przy stolikach
3. Mama jest....... - odczytywanie zdan o mamie i uktadanie przy swoim imieniu.
4. Dobieranie podpiséw do obrazkow.
5 .Czytanie ze zrozumieniem-praca indywidualna

Kazde dziecko otrzymuje krotki tekst do ktorego rysuje ilustracje.
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6. Prezentacja pracy. Odczytanie tekstu.

7. Zabawa ruchowa: ,,Zabawa z mamg”
Dzieci trzymajg si¢ pod reke i w rytmie skocznej muzyki podskakuja w prawa strone, a
nastgpnie w lewg strong¢. Zakonczenie zobrazowane jest trzema krokami. Przy zmianie

nastroju muzyki dzieci spacerujag w wolnym tempie ze spuszczong glowa.

8. Wreczenie dzieciom medali: ZAKONCZYEEM PIERWSZY ETAP EDUKACJI
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KARTA OSIAGNIEC DZIECKA
Imig 1 NAZWISKO dZIECKA. ... ..t e e

WIEK AZIECKA. . oo oo e e e

CZAS OSIAGNIECIA UMIEJETNOSCI
DZIECKO IX | X [ XE[Xuj v |[uwjmpiv|v|wvl

Rozpoznaje swoje imi¢

Uklada imig z liter wg wzoru

Uktada imig z liter bez wzoru

Odczytuje imiona kolegdéw

Uktada podpisy pod obrazkami

Wymienia wyrazy na podana

litere k, n, o

Podaje na jaka gtoske
rozpoczyna si¢ wyraz: bajka,

rower, cebula

Wyklaskuje stowa: kreda,
dywan, krokodyl, samochod.

Uktada z liter wyrazy

Laczy rysunek z jego nazwa

podpis nauczyciela
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