SCENARIUSZ WARSZTATOW Z RODZICAMI

Opracowaly i prowadzilty Bozena Komenda i Agata Szykuta nauczycielki Przedszkola
Miejskiego nr 8 w Chetmie

Temat: ,,Zimowe zabawy slowem — rozwijanie myslenia kreatywnego” — warsztaty
integracyjne z rodzicami.

Cel z innowacji:

*  Wyzwalanie pozytywnych emocji (radosci, zadowolenia, poczucia bezpieczenstwa).
Rozwijanie wyobrazni, koncentracji i uwagi, zdolno$ci tworczego myslenia.
Promowanie ws$rdd dzieci czytania bajek i1 basni jako sposobu na ich rozwoj,
ksztatcenie, zdobywanie wiedzy i wychowanie szczesliwego czlowieka.

Podstawa programowa

2.6. Rozroznia emocje 1 uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma $wiadomos¢, ze odczuwaja

I przezywaja je wszyscy ludzie;

4.1. Wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych si¢ w bliskim otoczeniu
za pomocg komunikatow pozawerbalnych: tanca, intencjonalnego ruchu, gestéw, impresji
plastycznych;

4.2. Wyraza swoje rozumienie §wiata, zjawisk 1 rzeczy znajdujacych si¢ w bliskim otoczeniu
za pomoca jezyka mowionego, postuguje si¢ jezykiem polskim w mowie zrozumiatej dla
dzieci i 0s6b dorostych, méwi ptynnie, wyraznie;

4.6. Wykonuje wlasne eksperymenty jezykowe, nadaje znaczenie czynno$ciom, nazywa je,
tworzy zarty jezykowe i sytuacyjne, uwaznie stucha i nadaje znaczenie swym
do$wiadczeniom:;

Cel gléwny: Wspolne przezywanie z bohaterami ksigzek emocjonujacych przygod.

Cel poznawczy:
e Poznanie bohaterow bajek 1 basni.
e Rozwijanie aktywnoS$ci tworcze;j.

Cel ksztalcacy:
e Ksztaltowanie umiejetnosci wypowiadania sig.

e Wzmacnianie do pokonywania trudnosci, porazek.

Cel wychowawczy:

e Wzmacnianie poczucia wtasnej warto$ci dziecka.
e Budowanie 1 poglebianie wig¢zi miedzy rodzicem 1 dzieckiem.

Metody:
e stowne: rozmowa, objasnienia, polecenia, odpowiedzi na pytania;
e czynne: zadania stawiane do wykonania, samodzielne dziatanie, rozwiazywanie
zagadek, kalambury;
e ogladowe: pokaz, obserwacja.



Formy:
praca grupowa, zespotowa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
ptyta z muzyka, zagadki, odtwarzacz CD, ptyty, ilustracje z bajkami, ilustracje kilku figur,
ilustracje bajkowych postaci.

Przebieg:
1. ,,Gasienica” — zabawa integracyjna z rodzicami.
2. Stuchanie fragmentéw bajek czytanych przez rodzicéw. Zadaniem dzieci jest odgadniecie
tytulu oraz wskazanie, co nie zgadza si¢ w tresci basni.
3. Zabawa w ,,skojarzenia”, czyli odgadywanie tytuléw bajek z ciggu nazw przedmiotéw
charakterystycznych dla danego utworu.

e Zestaw [: mtynarczyk, zwierze, ogon, wasy, buty, spryt (,,Kot w butach”);

o Zestaw II: siostrzyczka, brat, las, Baba Jaga, chatka, pierniki (,,Ja$ 1 Malgosia”);

e Zestaw III: macocha, zle siostry, duzo pracy, bal, ksiaze, pantofelek (,,Kopciuszek™);

o Zestaw IV: midd, Krzys, Prosiaczek, Tygrysek, Klapouchy, Kangurek (,,Kubu$

Puchatek).

4. ,,Bajkowe postacie” — zabawa jezykowa; rozwijanie zdan.
5. ,,Co to moze by¢?” — Dziecko otrzymuje kilka prostych figur i jego zadaniem jest podac
jak najwiecej przedmiotow, ktore kojarza si¢ z dang figura.
6. ,,Skojarzenia — ¢wiczenie” — zadanie polega na podaniu jak najwickszej liczby okreslen,
epitetow dajacych sie zastosowac do podanych sow.
Np. rzeka — wartka, zeglowna, zdradliwa, nizinna, gorska, itp.;
jabtko;
gazeta.
7. ,Agrafka — rymowanka” — ,, Agrafka” to pierwsze podane stowo. Dzieci rymuja po kolei,
az do wyczerpania ryméw. Warunkiem jest stworzenie minimum trzywyrazowego tancucha
(agrafka — purchawka —...). Jesli kto§ nie potrafi wymysli¢ kolejnego rymu, podaje nowy
wyraz rozpoczynajacy.
8. Podsumowanie — informacja zwrotna: Jak byto? — Dzieci opowiadaja, co dzi$ robity na
zajeciach. Nastepnie na palcach pokazuja liczbe od 1 do 5 (1— nie podobato mi si¢, 5 — byto
super). Jednocze$nie na sygnal podnoszg rgce do gory. Chetni uczestnicy wyjasniajg swoje
noty.
9. Pozegnanie.



