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Instrukcja do gry terenowej 

 

Role: 

 Lider – nosi mapę i zadania oraz podejmuje ostateczne decyzje, co do 

kierunku poruszania się, podziału zadań dodatkowych (np. mierzenie), 

pilnuje czasu, itp. 

 „Notariusz” grupy – zapisuje zadania. 

 „Księgowy” – zbiera wykonane zadania i odpowiada za nie w czasie całej 

gry. 

 Uczestnicy – pomocnicy – biorą udział w wykonaniu zadań, śledzą 

na mapie trasę, wykonują zadania zlecone przez lidera. 
 

Zasady 

Grupa: 

1. Wybiera lidera, notariusza i księgowego.  

2. Wędruje zgodnie z kolejnością obiektów wskazanych na mapie. 

3. Dochodząc do wskazanego miejsca rozpoznaje obiekt, odszukuje 

i odczytuje tablicę informacyjną, jeśli taka jest. 

4. Zapoznaje się z zadaniem – odpowiadającym danemu miejscu/obiektowi. 

5. Robi niezbędne notatki/szkice. 

 


