REGULAMIN KONKURSU SZKOLA 4.0

Celem niniejszego Regulaminu jest uregulowanie zasad konkursu (zwany dalej "Konkursem"),
ogloszonego podczas konferencji CEE Edu Digital Summit, co do ktérego szczegdlowe informacje
zamieszczone zostaly na stronie internetowej cyfrowystart.pl. Niniejszy Regulamin stanowi jedyny
dokument, ktory w sposdb wigzacy reguluje zasady wyzej wymienionego Konkursu.
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Organizator Konkursu

Organizatorem Konkursu jest Zwiagzek Cyfrowa Polska, ul. Ogrodowa 58, 00-876 Warszawa,
zarejestrowany w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000250359 (zwany dalej "Organizatorem™).

Cel Konkursu

Konkurs ma charakter naukowy. Celem Konkursu jest reklamowanie, wspieranie i promowanie
rozwiazan nowoczesnej technologii, ktére moga by¢ wykorzystywane jako narzgdzia edukacji
w szkotach, co ma stuzy¢ podnoszeniu umiejg¢tnosci i kompetencji cyfrowych obywateli
Rzeczpospolitej Polskiej.

Czas trwania Konkursu

Konkurs odbedzie si¢ w dniach od 25 marca 2024 r. do 1 czerwca 2024 r. (zwany dalej
"Okresem trwania Konkursu™). Ogtoszenie zwycigzcow nastapi w ciagu 14 dni po zakonczeniu
Okresu trwania Konkursu, natomiast przyznanie nagrod nastapi w ciggu [np. 20 dni] po
ogloszeniu zwycigzcow Konkursu. Szczegdétowy Harmonogram Konkursu znajduje si¢ w
Zakaczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Osoby uprawnione do udzialu w Konkursie
Konkurs odbywa si¢ na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

W Konkursie moga wzig¢ nauczyciele szkot podstawowych i $rednich (zwani dalej
"Uczestnikami").

Warunki uczestnictwa w Konkursie i jego przebieg

Zadaniem konkursowym jest samodzielne stworzenie przez Kazdego z Uczestnikéw, na
zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, scenariusza lekcji (z dowolnego przedmiotu)
z wykorzystaniem nowoczesnej technologii (dalej ,,Scenariusz” lub ,,Praca Konkursowa”).
Najciekawsze Scenariusze zostang nagrodzone nagrodami wskazanymi w pkt. 8. niniejszego
Regulaminu. Jeden Uczestnik moze zglosi¢ wytacznie jeden Scenariusz.

Uczestnik zobowiazany jest wykona¢ Scenariusz samodzielnie oraz zobowigzany jest
zapewni¢, ze w chwili zglaszania Pracy Konkursowej przystuguja mu do niej autorskie prawa
majatkowe i osobiste.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy wysta¢é wiadomo$¢ e-mail na adres e-mail:
cyfrowystart@cyfrowapolska.org. Wiadomo$¢ musi spetnia¢ nastepujace wymogi:

5.3.1. wiadomos¢ w tresci musi zawiera¢ dane kontaktowe do autora pracy (imi¢, nazwisko, adres

e-mail, numer telefonu, nazwa i adres szkoty, w ktorej jest zatrudniony),

5.3.2. wiadomo$¢ musi zawiera¢ Scenariusz jako zatgcznik w pliku .docx lub .pdf,

5.3.3. wiadomos¢ musi by¢ zatytulowana w nastgpujacy sposéb: ,,Zgloszenie konkursowe,

[Imie], [Nazwisko]”, np. ,,Zgloszenie konkursowe, Anna Kalicka”.

Warunkiem wzigcia udzialu w Konkursie jest spetnienie wymogow okreslonych w pkt. 5.3.
niniejszego Regulaminu i kazdy z Uczestnikow, ktory zglosi sie¢ do Konkursu spetniwszy te
wymogi, zostanie uwzgledniony w klasyfikacji konkursowej. Niewypetnienie chociaz jednego
z wymogow daje Organizatorowi prawo do nieuwzglednienia zgtoszonego Scenariusza.
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Przystgpienie do Konkursu nastepuje poprzez dostarczenie Organizatorowi Scenariusza w
formie okreslonej powyzej w terminie do 1 czerwca 2024 r. do godziny 23:59.

Zasady ocen Scenariuszy

Wyboru najlepszych Scenariuszy, ktore zostang nagrodzone w niniejszym Konkursie, dokona
zespot sedziowski.

Zespot sedziowski Konkursu sktada¢ si¢ bedzie z Przewodniczacego - przedstawiciela
Organizatora Konkursu - i siedmiu cztonkow (sedziow).

Kazdy sedzia bedzie oceniat dostarczony mu Scenariusz poprzez przyznawanie punktow od 1-
10 w kazdej kategorii podlegajgcej ocenie. Maksymalna liczba punktow, ktore moze uzyskac
Scenariusz, to 40.

Kategorie podlegajace ocenie sg nastgpujace:

6.4.1. Oryginalno$¢ pomystu (niepowtarzalno$¢ wzgledem innych Scenariuszy),

6.4.2. Innowacyjno$¢ Scenariusza (propozycja nie jest powszechnie dostepna na rynku, a jezeli

jest, to Scenariusz obejmuje innowacyjny sposob wykorzystania nowoczesnych technologii
do danej lekcji),

6.4.3. Kompletnos¢ (lekcja przeprowadzona przy uzyciu Scenariusza Wyczerpuje zagadnienie,

ktorego ma dotyczy¢),

6.4.4. Wykonalno$¢ Scenariusza (lekcja jest mozliwa do przeprowadzenia na podstawie

Scenariusza).
Rozstrzygniecie Konkursu

Zwyciezcami Konkursu zostang Uczestnicy, ktorych Scenariusze zdobeda najwicksza liczbe
punktéw zgodnie z ocenami s¢dziowskimi dokonywanymi na zasadach okreslonych w ww. pkt.
6 niniejszego Regulaminu.

Zespot sedziowski moze oglasza¢ zwyciezcoéw Konkursu w trakcie jego trwania.

Pelne rozstrzygnigcie Konkursu nastapi najpdzniej w dniu 15 czerwca 2024 roku.

Nagrody
W Konkursie przewidziane sa nagrody po 2000 zt dla kazdego ze zwyciezcow Konkursu.
Jeden Uczestnik moze wygra¢ tylko jedna nagrode podczas Konkursu.

Zwycigzcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej indywidualnie w dniu opublikowania
wynikow Konkursu, za posrednictwem wiadomos$ci e-mail wystanej na adres e-mail, z ktorego
Uczestnik przestat Scenariusz na Konkurs. Kazdy zwycigzca Konkursu zostanie poproszony o
wskazanie numeru rachunku bankowego, na ktoéry powinna nastgpi¢ wyptata nagrody. Kwota
nagrody zostanie wyptacona w formie przelewu bankowego.

Nagrody beda wydawane wylacznie w postaci okreslonej w niniejszym Regulaminie, bez
mozliwosci ich wyptaty w gotowce lub zamiany na inng nagrode. Uczestnicy przyjmujg do
wiadomosci, ze nie mogg ubiegaé si¢ o nagrode o wyzszej wartosci lub w wigkszej iloSci.

Organizator Konkursu przesle nagrody poszczegdélnym zwyciezcom Konkursu na wskazane
przez nich rachunki bankowe najp6zniej w ciggu 20 dni roboczych od dnia opublikowania
wynikéw Konkursu.

Jesli zwycigezca Konkursu wskaze btedny numer rachunku bankowego (np. za krotki),
Organizator przesle zawiadomienie, za posrednictwem wiadomosci e-mail wystanej na adres e-
mail, z ktorego Uczestnik przestat Scenariusz, z prosba o wskazanie odpowiedniego rachunku
bankowego. Jezeli w ciagu 20 dni roboczych od przestania zawiadomienia zwycigzca Konkursu
nie wskaze odpowiedniego numeru rachunku bankowego, nagroda przepada na rzecz
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Organizatora, przy czym zwyci¢zcy nie przystuguje prawo do odszkodowania ze strony
Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za to, ze zwycigzca podat nieprawidlowy numer
rachunku bankowego, na ktory powinna zostaé wyptacona nagroda. Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek inne przyczyny, z powodu ktorych nagroda nie zostala
dorgczona Zwyciezcy, ktore sg niezalezne i poza kontrolg Organizatora.

W przypadku rezygnacji z otrzymania nagrody przez jednego ze Zwyci¢zcow Konkursu,
otrzyma ja Uczestnik nastepny w kolejnosci wskazanej przez zespot sedziowski wg przyznane;j
oceny.

Uczestnik ma prawo wgladu do oceny swojego Scenariusza. Uczestnikowi przystuguje prawo
do odwotania od wynikéw Konkursu zgodnie z procedura reklamacyjng okre§lona ponizej, w
pkt. 11.

Przychod z tytutlu uzyskanych nagrod podlega wylaczeniu z opodatkowania podatkiem
dochodowym od 0s6b fizycznych zgodnie z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r.
o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych.

Ochrona Danych Osobowych

Wziecie udziat w Konkursie oznacza zapoznanie si¢ i akceptacje przez Uczestnika warunkow
przetwarzania danych osobowych opisanych w niniejszym punkcie.

Dane osobowe Uczestnikow, ktore zostang podane Organizatorowi w zwigzku z uczestnictwem
w Konkursie, beda przetwarzane przez Organizatora jako administratora danych w rozumieniu
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 w
sprawie ochrony 0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: ,,RODO”).

Z administratorem danych mozna skontaktowaé si¢ w nastepujacy sposob: Nalezy przestaé
wiadomos¢ e-mail na adres: biuro@cyfrowapolska.org

Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane przez administratora danych w celach
zwigzanych z:

9.4.1. przeprowadzeniem Konkursu, w tym mozliwosciag wylonienia zwyci¢zcow Konkursu,

wyplaty im nagrody oraz opublikowania ich imienia i nazwiska na stronie internetowej
cyfrowystart.pl,

9.4.2. zarzadzaniem relacja pomigedzy Organizatorem a Uczestnikiem, zgodnie z

9.5.

postanowieniami niniejszego Regulaminu, w tym na potrzeby wzigcia przez Uczestnikow
udziatu w kolejnych edycjach Konkursu oraz przesytania do nich w tym celu komunikacji
dotyczacej przysztych edycji Konkursu,

Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b) RODO, w celu
zawarcia i wykonywania umowy (Regulaminu), ktorej stronami sg Organizator i Uczestnik i w
zakresie niezbednym do jej zawarcia i wykonania; na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c) RODO w
zakresie obowigzkow prawnych jakie moga cigzy¢ na Organizatorze (zwiazanych np. z
rozliczeniem nagrod), a w pozostatym zakresie na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. na
podstawie prawnie uzasadnionego interesu Organizatora w zakresie organizacji, rozliczenia i
przebiegu Konkursu, oraz ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami
lub zgloszonymi reklamacjami (o ktérych mowa w pkt. 11 ponizej), w tym w celach
archiwalnych (dowodowych) dla zabezpieczenia informacji na wypadek prawnej potrzeby
wykazania interesow Organizatora.

Dane osobowe dotyczace Uczestnika Konkursu bedg przetwarzane przez czas niezbedny do
przeprowadzenia Konkursu, a nastgpnie ewentualnie tylko przez taki czas, przez jaki jest to
wymagane przez obowigzujace przepisy prawa (Np. w zakresie terminow przedawnienia) lub
jest niezbedne w celu obrony lub dochodzenia roszczen. Dane osobowe Uczestnika nie beda
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ujawniane ani udostgpniane osobom trzecim, chyba ze obowigzek taki wynika
z konkretnych przepisow prawa. Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne,
ale niezbedne do wzigcia przez niego udziatu w Konkursie. Organizator Konkursu nie dokonuje
transgranicznego przekazywania danych osobowych do panstw trzecich, ktore nie gwarantuja
odpowiedniego poziomu ochrony danych osobowych. Organizator Konkursu nie stosuje
zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym profilowania.

W zwiazku z przetwarzaniem danych, Uczestnikom przystuguje prawo do zadania od
Organizatora dostepu do danych osobowych, ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania oraz do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do
przenoszenia danych.

Uczestnik ma réwniez prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego: Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych (Biuro Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki
2, 00-193 Warszawa), gdy uzna, ze przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy prawa.

Prawa autorskie

Scenariusz zgtaszany na Konkurs nie moze narusza¢ prawa powszechnie obowigzujacego ani
praw 0sob trzecich, w tym w szczego6lnosci dobr osobistych oséb trzecich, a takze ogoélnie
przyjetych norm obyczajowych.

Z momentem przekazania Organizatorowi Scenariusza przez Uczestnika, Uczestnik udziela
Organizatorowi niewylgcznej licencji na czas nieokre$lony, uprawniajgcej Organizatora do
korzystania ze Scenariusza na potrzeby Konkursu, w tym utrwalania i zwielokrotniania
Scenariusza technikg reprograficzng, cyfrowa i drukarska. Licencja udzielana jest bez
wynagrodzenia.

Ponadto, z momentem przekazania Organizatorowi Scenariusza przez Uczestnika, Uczestnik
zobowiazuje si¢, ze w razie, jesli jego Scenariusz zostanie nagrodzony w Konkursie, Uczestnik
przeniesie na Organizatora autorskie prawa majatkowe do Scenariusza (dalej "Utwér")
zgloszonego do Konkursu (bez ograniczen czasowych i terytorialnych), w szczegdlnosci na
nastepujacych polach eksploatacji:

10.3.1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Utworu - wytwarzanie okreslong technika

egzemplarzy Utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego
oraz technika cyfrowa;

10.3.2. w zakresie obrotu oryginalem albo egzemplarzami, na ktorych Utwor utrwalono -

wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

10.3.3. w zakresie rozpowszechniania Utworow w sposob inny niz okreslony w punkcie 10.3.2. -

publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i
reemitowanie, a takze publiczne udostgpnianie Utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢
do nich dostgp w migjscu i w czasie przez siebie wybranym;

10.3.4. wprowadzenie Utworu do pamieci komputeréw lub serweré6w oraz do sieci

10.4.

10.5.

teleinformatycznych lub informatycznych.

Uczestnicy, ktorych Scenariusze zostang wytypowane jako zwycieskie, zobowigzujg sie
réwniez przenies¢ na Organizatora prawo do zezwalania na wykonywanie autorskich praw
zaleznych do takich Utworow na polach eksploatacji wymienionych w punkcie 10.3. powyzej
(Organizator bedzie miat rowniez prawo do udzielania dalszych zezwolen osobom trzecim w
tym zakresie). Nadto, Uczestnik (i) udziela rowniez zezwolenia na wykonywanie autorskich
praw osobistych do Utworu przez Organizatora oraz do udzielania dalszych upowaznien w tym
zakresie dla 0sob trzecich (w tym w zakresie zmian, opracowan i modyfikacji Utworu), a takze
(i1) zobowiazuje si¢ do niewykonywania takich praw samodzielnie.

Z momentem przeniesienia majatkowych praw autorskich na Organizatora, Organizator bedzie
mie¢ w szczegélnosci prawo do opublikowania zwycigskich Scenariuszy na stronie
internetowej cyfrowystart.pl, tak aby nauczyciele z catego kraju mieli mozliwo$¢ wykorzystac
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Scenariusze na potrzeby prowadzonych przez siebie lekcji. Niezaleznie od postanowien ww.
pkt. 10.3. niniejszego Regulaminu, Organizator zobowigzuje si¢ wskaza¢ dane w postaci
imienia i nazwiska autorow zwycigskich Scenariuszy. Organizator zobowiazuje si¢ udzieli¢
odpowiedniej licencji do korzystania ze Scenariuszy.

Dla skutecznos$ci zobowigzan, o ktorych mowa powyzej w niniejszym pkt. 10 Regulaminu
Organizator zawrze z zwycigzcami Konkursu umowy dotyczace przeniesienia praw autorskich
do Scenariuszy.

Przeniesienie praw oraz udzielenie upowaznien o ktérych mowa w niniejszym pkt. 10
Regulaminu bedzie nastgpowato bez wynagrodzenia.

Reklamacje

Reklamacje co do przebiegu Konkursu mogg by¢ zglaszane za pomocg wiadomosci e-mail
przestanej na adres: cyfrowystart@cyfrowapolska.org w terminie 14 dni od zdarzenia, ktorego
dotyczy reklamacja.

Reklamacja powinna zawiera¢ dane Uczestnika takie jak: imig, nazwisko, jak réwniez doktadny
opis i powod reklamacji. W przypadku braku potrzebnych informacji, Organizator zastrzega
sobie prawo wezwania Uczestnika do uzupetnienia brakéw w terminie 7 (siedmiu) dni od daty
takiego wezwania. Nieuzupeklienie przez Uczestnika brakow uprawnia Organizatora do
pozostawienia zgloszenia bez rozpoznania.

Reklamacje przestane po uptywie powyzszego terminu nie bedg rozpatrywane.

Prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie Uczestnikom Konkursu. Osoby trzecie, ktore
nie braly udziatu w Konkursie, nie sg uprawnione do zgtaszania reklamacji w jego zakresie.

Prawidtowo sporzadzone reklamacje Organizator bedzie rozpatrywaé w terminie 14
(czternastu) dni od dnia ich otrzymania.

Organizator bgdzie rozpatrywac reklamacje Uczestnikéw na podstawie Regulaminu.

Decyzja Organizatora w sprawie reklamacji jest ostateczna, o sposobie rozpatrzenia reklamacji
Uczestnik zostanie powiadomiony informacja e-mail przestang na adres e-mail, z ktérego
zostala zgloszona reklamacja.

Postanowienia koncowe

Z udzialu w Konkursie wytaczeni sg pracownicy i wspotpracownicy Organizatora oraz osoby
im najblizsze. Przez ,,pracownika” lub ,,wspotpracownika” rozumie si¢ osobg¢ zatrudniong na
podstawie dowolnego tytulu prawnego, w tym w ramach stosunku pracy lub umowy
cywilnoprawnej. Przez osobe najblizsza rozumie si¢ maltzonka, wstepnych (rodzice,
dziadkowie, itd.), zstepnych (dzieci, wnuki, itd.), rodzenstwo, matzonkow rodzenstwa oraz
0soby przysposobione.

W przypadku podejmowania przez Uczestnikow dziatah sprzecznych z niniejszym
Regulaminem lub dzialan zmierzajacych do sprzecznego z powszechnie obowiazujacymi
przepisami prawa lub dobrymi obyczajami uzyskania zwycigstwa w Konkursie, Organizator
zastrzega sobie prawo weryfikacji wynikow i wykluczenia Uczestnika z udzialu w Konkursie.
W przypadku wykluczenia Uczestnika z udzialu w Konkursie po przyznaniu nagrod, Uczestnik
jest zobowigzany do zwrotu otrzymanej nagrody. Zwrot otrzymanej nagrody nie wylacza prawa
Organizatora do dochodzenia od Uczestnika odszkodowania na zasadach ogdlnych.

Udziat w Konkursie jest nieodptatny. Organizator nie jest zobowigzany do zwrotu zadnych
kosztow poniesionych przez Uczestnikow w zwigzku z ich udziatem w Konkursie.

Wzigcie udzialu w Konkursie oznacza zgode¢ Uczestnika na warunki Konkursu okreslone
niniejszym Regulaminem.

Niniejszy Regulamin opublikowany jest na stronie internetowej cyfrowystart.pl
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12.6.

12.7.

12.8.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia Konkursu i obowigzuje do czasu
jego zakonczenia.

W  sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem begda mialy zastosowanie
odpowiednie przepisy polskiego prawa.

Wszelkie spory migdzy Organizatorem i1 Uczestnikami beda rozpatrywane przez sad
powszechny wlasciwy dla miejsca zamieszkania Uczestnika.

Warszawa, dnia 25 marca 2024 r.



Zalacznik nr 1

TERMINY KONKURSU

Termin zglaszania prac Konkursowych 25 marca 2024 r. do 1 czerwca 2024 r.
Pelne ogloszenie wynikéw Konkursu do 15 czerwca 2024 r.

Termin przekazania nagrod do 5 lipca 2024 r.



